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((\VEDITORIAL

“ A)

Liebe LESEI’, wiedereinmal haben

wir ¢s geschalft und setzen Euch eine neue Aus-
gabe unseres Magazins vor.

Nachdem das letzte Heft sehr gut angekommen
ist (das neue Format plus Farbseite scheinen Euch
zu gefallen!?), hotfen wir, mit der neuen Ausgabe
diesen Qualititsstandard zu halten, vielleicht sogar
noch etwas zu verbessern. Seht sclbst, wie wir uns
wieder angestrengt haben... !?

Zudem planen wir bis zur nichsten Ausgabe eine
kostspielige Anschaffung, die das Erscheinungs-
bild unseres Hettes um einiges verbessern wird.
Spenden nehmen wir geme entgegen, unsere Kon-
toverbindung ist hoffentlich bekannt.

L]
Den fiir Nummer 23 geplanten Hindlertest miissen ¢ Auch auf dem MEGA DRIVE-Sektor hat sich seit

wir aus Platzgriinden leider auf die kommende Aus-
gabe verschieben. Die Resonanz ist zwar recht groB
(Ihr diirft aber gerne noch mitmachen), doch der
Platz ist diesesmal einfach zu knapp.

Schuld daran sind nicht nur die umfangreichen
Ankiindigungslisten (schtnen Dank an Thomas
Lampe, der uns bei der fiir dic PC-Engine unter die
Arme gegriffen hat) und die News, vielmehr zeigen

sich die vielen erschienen Spiele dafiir verantwort- §

lich. Und da irgendwo SchluB ist, was unseren Pro-
duktionsetat angeht, miissen 60 Seiten einfach rei-
chen!

Fiir alle, die noch am Hindlertest teilnehmen wollen
folgenes: Meinungen in schriftlicher Form sind uns
natiirlicham liebsten. Diese kinntenaber abgedruckt
werden (ohne vollen Namen des Verfassers), spie-
gelnsie in ihrer Aussage die Gesamtmeinung, die aus
den eingegangenen Zuschriften hervorgeht, wieder.
Folgende Kriterien solltet Thr anwenden und mit
Noten von 1 bis 6 gemiB dem Schulsystem oder mit
Punkten von 1 bis 15 ebenfalls gemidB dem Schulsy-
stem bewerten: Beratung, Fachwissen (Hardware/
Software), Preise. Lieferbarkeit, Liefergeschwindig-
keit. Versandkosten und Gesamt.

Wir und Euer Lieblingshéindler zihlen aut Eure Mit-
arbeit!

Entgegen unseres Schwarzmalerei ging ¢s mit der
PC-Engine im lctzten Monat wieder autwiirts. Mch-
rere hochkariitige Titel sind erschienen und werden
im Spicle Test-Teil dieser Ausgabe austithrlich gete-
stet. AuBerdem sind viele Neuankiindigungen zu
vermelden, allerdings klagen die Hiindler immer
noch iiber mangelnde Nachtrage. Gibt ¢s etwa doch
schon Raubkopien???

In diesem Sinne noch cinen warmen Tag!
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dem letzten Heft einiges getan. Fantasia und Phan-
tasy Star 3 sind endlich erhiltlich und wurden einem
Test unterzogen. Leider kiinnen wir Euch nicht mit
Farbfotos ganz neuer Spielen verwdéhnen, da das
Layout der Farbseite aus produktionstechnischen Griin-
den schon drei Wochen vor Redaktionsschlu fertig
sein muBte. Ab diesem Zeitpunkt hatten wir leider
keinen EinfluB mehr auf unser Farbtupferl.

Wer schon den neuen SEGA-Prospekt geschen (und
gelesen) hat,
wird kaum
glauben wol-
len, daB wir
genauso iiber-
rascht waren,
als wir sahen,
dal  unser
Magazin dort
genannt wurde und das MEGA DRIVE mit cinem
Zitat aus unserem Vergleichstest aus Ausgabe 12/90
beworben wurde! Ihr kénnt es glauben, wir hatten
keine Ahnung davon und muliten erst darauf auf-
merksam gemacht werden. Den betretfenden Aus-
schnitt haben wir oben abgedruckt.

(Redaktion .Gamble”, 12/90)

... ist das MEGA DRIVE ... das unange-
fochten beste System.”

Ein grofier Pluspunkt des Systems ist.
dafl Master System-Besiczer mit Hilfe
eines ... Adapters problemlos umsteigen
kénnen, ohne sich von ihren liebsten
Spielen zu trennen.”

Am Ende dieses Vorworts wollen wir drei Hiindlern
besonders danken: Der Theo Kranz Versand hat uns
wiedermal sehr tatkriftig unterstiitzt, auch CWM
und DYNATEX waren nicht untitig.

Und iiberhaupt: Sogar SNK Japan (1) hat uns in
Sachen NEO-GEO zur Scite gestanden und uns mit
sehr freundlichen Bricfen bedacht!

Hollentlich sind Eure (imaginiiren?) Bricfe an uns
aenauso reundlich.

Eune Redakiiae
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MEGA-CD. so der Name des CD-ROM s fiir

e Ankiindigung am 6. Juni im September/
Oktober dieses Jahres aut dem japanischen
Markt verétfentlicht. Antang 1992 soll
¢s dann auch in den Staaten erhiltlich

sein. Der Japan-Preis des Geriits wird bei umgerech- |

net etwa 600 Mark (39.000 Yen) liegen.

glll wer-Chips soll es

Neben der Fihigkeit, normale CDs mit 16bit und
achtfachem Oversampling und Spiele-CDs abspie-
len zu kdnnen, verfiigt das Gerdt iiber einen (weiter-

Core Grafx Il

Seit dem 21.6. gibt es in Japan statt der Core Gratx |

nur noch die Core Grafx IT zu kaufen. Das Gerit und
der Joypad haben statt blaufarbenen einen rosefarbe-

nen Autdruck. ansonsten sind keine Verdnderungen |

vorgenommen worden. Kostenpunkt der Core Gratx
11: 19800 Yen (etwa 280 Mark). ak

GG-Magnifier
In Kiirze kommen auch alle GAME GEAR-Besitzer
in den Genub cines vergroBerten Bildschirms (liir
den GAME BOY gibt es ja seit einiger Zeit den
MAGNIFIER. den wir Euch in der letzien Ausgabe
vorgesiellt haben). In Japan
wurde vor nicht ailzu langer
Zeil cine autsteckbare, vom
Bildschirm ctwa S¢m entlern-
te Lupe vorgestellt. die ihr
nebenan abgebildet seht. uk

das SEGA MEGA DRIVE, wird laut offizieller ‘

B sagen  Ge-

B 2 ATl V=TS

MEGA DRIVE CD-ROM

| en) 68000 Prozessor mit 12.5 MHz Takttrequenz,
768 KByte RAM, 64 KByte Audio-RAM (fiir Mu-
| sikinstru-
| mente), 16
| KByte Sy-
stem-RAM
(zum schnel-
leren CD-
Zugrift)
und. so be-

4 riichte, cinen Satz Custom Chips, der die Mutter-
Konsole tatkriftig unterstiitzen soll. Mit diesen Po-

mdoglich  werden.
stutenlose  3D-
Zoom-Effekte zu
erzeugen, Sprites zu
drehen ete.

Das LC-Display der
ersten  Entwiirfe
(siehe auch GAMBLE! 21) ist iibrigens einigen hiB-
lichen LED-Ldmpchen gewichen!

~ Apropos CD-ROM: Obwohl noch nicht erhiltlich
| ist, erschien in Japan vor kurzem die zweite Ausgabe
| eines speziellen Magazins mit Namen **“MEGA-CD"!
' Ganz schon schnell - aber Freaks sind halt Freaks. ak

SUPER FAMICOM CD-ROM

Laut NINTENDO wird dieses zusammen mit PHIL- |
IPS entwickelte Pheripheriegerit im vierten Quartal |
1992 erscheinen. Zuerst wollte man zwar mit SONY |
susammenarbeiten. doch da gab es anscheinend |
Probleme: Erstens wollle SONY cinen gréferen Anteil
andem Verdienst-Kuchen, zweitenshat SONY selbst
vor. ¢in Videospiel-ihnliches Multimedia-Gerit auf |
den Markt zu bringen (hort, hért). Fiir das NINTEN-
DO/PHILIPS-Geriit sollen bis Weihnachten 1992 so
hochkaritige Titel wie Mario 5 und Legend of Zelda
3 erseheinen (siche Ankundigungsiiste). Sogar Don-
kev Kong konnte tiir das CD-ROM wieder aufge-
wirmt werden. da die amerikanische Firma AIM die
Lizenzen zur Umsetzung aut CD erstanden hat. Ni-
heres zum CD-Svstem auf Seite 16. uk
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cines neuen CD-ROMs noch in diesem Jahr. Wie
berichtet soll die Aufzeichnungsdichte. also die
Datenmenge pro CD. sehr viel hoher sein als bis jetzt
(5,5 Gigabyte statt 550 MByte. also zehn Mal mehr).
Berichten in der japanischen Presse zufolge, soll das
Geriit neben der Abspiel-Funktion fiir die neuen
NID-CDs (so heiBen die 5,5 Gigabyte-CDs) ein 2
MByte groBes RAM als Zwischenspeicher enthalten
(bislang nur 64 KByte). wodurch die listigen Lade-
zeiten verkiirzt werden. Eine spezielle Karte soll
auch den Besitzern des “‘alten”” CD-ROMs den zu-
sitzlichen Speicher zur Verfiigung stellen, damit
auch sie in den GenuB kurzer Ladezeiten kommen
(bislang konnte man den Zwischenspeicher nur auf
512 KByte vergrofern). Die Karte ist in Japan bereits
erhiltlich und ko-

stet dort ca. 60
h Mark.
Zwel Bilder der

neuen Gerite seht
[hr nebenan. Das
cine zeigt das neue

**Super CD-ROM Sy-
stem’’, das auf
Engine gesteckt wird

(dank ecines speziellen
Adapters kann man auch die
SuperGratx anschlieBen), das
andere zeigt das **DUO’’ CD-

ROM System. in das bereits cine Engine (Super |

Grafx!) integriert worden ist. Wann genau die neuen
Geriite erscheinen. steht noch nicht test. der japani-

Der Nachfolger von G-LOC (auch im R-360 zu
spielen) steht seit kurzem in vielen japanischen
Spielhallen. G-LOC 2 heiBt SG-4 NAVY - Strike
Fighter und prisentiert T LT
sich in der iiblichen -
SEGA Machart: Super
Grafik. hydraulisch
bewegtes Cockpit und
rasante  Geschwindig-
keit. Ein Foto des Ge-
rils gonnen wir Euch
nebenan. ak

Neue NEC-Produkte

Wie wir im letzten Hett im CES-Bericht |
verkiindet haben, plant NEC die Verdftentlichung

die |

schen Fachpresse wurden sie aber schon

vorgestellt und auch die ersten Spiele fiir die neuen
<2M-Systeme"" sind schon angekiindigt worden (siche
| Ankiindigungslisic).

Die japanischen Entwickler haben aber noch mehr
gebastelt: Abgebildet seht lhr cine weitere neue PC-
Engine, ctwa so groB wie bislang, mit eingebautem
LC-Display, das hochgeklappt werden kann. In die
Konsole wurden Joypad, Feuerknopfe und alle wei-
teren notigen Bedienelemente integriert. Der Vor-

teil: Man kann
sic mitnchmen
(wie die GT)
und an

das CD-ROM
anschlieBen.
Der Nachteil: .
Sie ist etwas unhandlich, aber das kann sich ja ange-
sichts der freudigen Entwicklungsarbeit schon bel
der Vorstellung der ndchsten Produktreihe dndern.
nicht wahr!?

Fraglich ist nur. ob man das tiir diese Entwicklungen
| angelegte Kapital nicht besser in cine 16bit-Konsole
investieren sollte! uk

ARCADE-NEWS

Gunforce heiBt der neue IREM-Automat, der seit
einigen Wochen auch in deutschen Arcade-Paldsten
steht. Wie beim NEO-GEO Spiel Cyber-Lip lauten
zwei Soldaten durch diverse Level voll von Feinden
und ballern was geht. Netterweise dart man eroberte
Watfen. beispiclsweise Geschiitze. (iir kurze Zeil
selbst benutzen und damit den feindlichen Soldnern,
Panzern. Hubschraubern etc. einheizen. Besonderes
Markenzeichen von Gunforce sind die Explosionen.
dic wirklich ausgezeichnet gelungen sind. Die Spri-
tes sind etwas grofer als bei Cyber-Lip, das Spiel
macht mehr SpaB. crscheint aber ctwas farblos.ak
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JB King & JB Turbo

Halkin Industries verkiindete kiirzlich in Bilde eine |
neue Produktreihe Controller fiir das SUPER FAMI-

COM zu verdtfentlichen. Zwei Controller miiBten in |
Japan schon erhiltlich sein. Zum einen der JB King

zum Preis von ca. 100
Mark. Es handelt sich
um einen vollwertigen
Arcade-Stick mit ge-
trenntregelbaren Dau-
crfeuer fiir alle fiint [
Kndpte. Die vier meist-
gebrauchten Knopte be-
finden sich auf ciner
Drehscheibe, mit der der
Spieler die Lage der
Knopte seinen Gewohn-
heiten anpassen kann
(wie beim XE-1 AP tiir
die PC-Engine).

Das zweite Modell heiBit
JB-Turbo und ist nichts anderes als ein zwischen |
Grundgerit und Joypad zu steckendes Dauerfeuer- 5
[nterface mit regelbarem Dauerteuer tiir alle Knopfe.

Dieses Accessoire kostet etwa 40 Mark. In den USA |
wird HAL America den Vertrieb iibernehmen. ak

BE= (s Nachtrag

| NES erhiltlich.

Der Hersteller Simulator Technology stellte neben |
einigen neuen Joysticks und -pads den sogenannten |
**Simulator I’* vor. Es handelt sich um einen Stuhl,

der sich dank komplizierter Hydraulik je nach Spiel- |
anforderung
bewegt. Das
Mobelstiick ist
vorerst nur fiir
GENESIS, PC-
Engine und

Preislich liegt

der Hydraulikstuhl (Slogan:

““Like sitting on a joy- ‘
stick’”) bei umgerechnet 380 Mark. ak ‘

@ Die interessantesten Ankiindigun-

gen fiir die kleinen SEGA Konso-

| len waren Space Harrier, Leader Bord Golf und Joe |

Montana Football fir das GAME GEAR. Strider,
Populous und Leader Board Golf fiir das MASTER

SYSTEM. ak

NINTENDO verurteilt!

Wie wir mittlerweile alle wissen, geriet der Spicle-
konzern NINTENDO in den Verdacht “teure™
Hindler vorrangig zu beliefern und Hiindler. die
NINTENDO-Spiele billiger abgaben, zu bovkottie-
ren. Nun hat dic US-Handelskommision cin Urteil
gesprochen und NINTENDO dazu verdammt. Ra-
battgutscheine im Wert von 25 Millionen Dollar an
dic US-Kunden zu verteilen. uk

Nintendo Power Awards

Das groBte amerikanische NINTENDO-Magazin
“*Nintendo Power™” stellte vor kurzem di¢ von der
Leserschatt gewihlten Sieger verschicdener Katego-
rien vor. Ausgezeichnet wurden: Beste Gralik & be-
ster Sound: Mega Man [II. beste Story, meister
Spiclspal: Super Mario Bros. 3. hiichste Antorderung:
Castlevania 3, beste Steuerung: Super Mario Bros. 3.
belicbtester Held: Mega Man. ~“helicbtester™ Bise-
wicht: Shredder, innovativstes Spiel: Shadowgate,
bestes Multi-Spicler Spicl: TMNT 2, bestes Spici:
Super Mario Bros. 3 und lur den GAME BOY
TMNT. auk
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veoceonews (2 TR
Ende Juni machte der BoB der Home Enter- 5

tainment Abicilung von SNK Japan, Taro Yamagu- | % GX 4000 tot I
chi, aut seiner Rundreise durch Europa Stop in Hol- 1 Das AMSTRAD Videospicl GX-4XX) |
zwickede bei DYNATEX und probierte dic deutsche | (Weiterentwicklung des in GroBbritannicn populi- [
Version des NEO-GEO aus. Das mil cinem ganz  ren Heimcomputers CPC 6128), das wir Euch im |
normalen MEGA DRIVE-Netzieil (9 Volt, 1,2 | Rahmen der Neuigkeiten in Ausgabe 16 aut Scile 6
Ampere) zu betreibende Gerdit hatte leider noch eini- | vorgestellt haben, hat sich als totaler Flop entpuppt. ||
ge Interferenzprobleme, doch es lief mit dem **biB- |1 Eingetiihrt wurde ¢s zu ¢inem Preis von umgerechnet 1
chen’” Power (das Originalnetzieil kommt mit 5 Volt I 300 Mark. heute wird es in cinigen englischen Shops i
und michtigen 3 Ampere daher - allerdings braucht I schon fiir knapp 100 Mark angeboten. Software wird
das NEO-GEO nic soviel). Sobald die SNK-Techni- 1< allerdings trotzdem keine neue geben. uk
ker dieses Problem behoben haben, wird das Geriit 1 )
offiziell verdftentlicht und zwar vorerst nur als Ver- | l l NEO-GEO offiziell
leihversion in einigen Videotheken (so wie inJapan). | il Seit Anfang Juli ist das NEO-GEO in |
Im Verkauf habe das Geriit aufgrund des hohen | Frankreich offiziell erhaltlich. Infolge des hohen |
Preises keine Chancen, so der BoB der drei Kopfe 1 preises allerdings nur zum ausleihen in cinigen Vi-
“*starken’” Home-Entertainment-Abteilung vom 320 8 deotheken. Positiv zu vermerken ist, daB das Gerit in
Angestellie zihlenden Spiclekonzern SNK Japan. j Frankreich  weit belicbter und verbreiteter ist als
Nachdem Hans-Jiirgen von DYNATEX dem (reund- jbei
lichen Herrn aus Japan noch ein wenig iiber die auf
dem deutschen Markt betindlichen Systeme, deren
Preise und die Marketingpolitik der Firmen erzihlt
hatte, packte Yamaguchi dic erste Version cines
neuen Spieles aus, das sich Cross-Sword nennt. Es ¥ gindli- chen Heften das Fiirchten
handelt sich um ¢in Fantasy-Rollenspiel, beidemdic fichren) beachtet das Geriit und be-
Action-Sequenzen so dhnlich ablauten wie bei Super  schenkt den interessicricn Leser mit umfassenden |
Spy- Der erste Eindruck vom Spicl war durchaus § Ariikeln und Spiele-Tests. Ein gutes Beispiel fiir Ma- |
positiv. Verottentlicht wird ¢s voraussichtlich bis J gazine hierzulande, die von systemiibergreifender |
Dezember, die Kapazitdt wird vermutlich bei 55 | Berichterstattung wohl noch nicht viel gehort zu l
il MBit licgen. I haben scheinen, oder was meint Lhr?! uk
Noch cine kleine
Anmerkung i § RN LaserGameSystem
SuChU?_ _NEO' I Das Laser Game System ist bekanntlich |
GEO: Einige VO | bislang nur zum PIONEER LaserDisc-Player CLD |
. E_UCh \\(urdcn sich 1500 kompatibel. Die Produktion dicses Gerals ist I
,""h"'”!‘:h 5““_”” chdnch kiirzlich ausgelauten, cin Nachlolgemodell |
ik hiiBIlcfh ! wird nach der Funkausstellung erscheinen. Es soll
4 Pflpplfurmn?. % laut Software-Corner auch mitdem LGS zusammen-
% dic  japanische

SR sl saeaaleer b larbcilc!. Stcuch(?llwurc Zzum Bc}ricb alndcrlur LD- 1
' plele verp -b v " | Player als Abspiclgerit von Spicle-Discs ist laut |

‘QQLJNEU_IGI@‘ITEN___

uns, denn nicht nur das groBte fran- |
zosische Computer- und Video- |
spiclemagazin (heiBt **Joystick™" |
und wiirde in ciner deutschen |

\ Version allen am Markt be-

Leider sind alle neucen Spicle (Tests in dicser und in I Softwarc-Corner nicht vor 1992 zu crwarten. uk |

der letzten Ausgabe ) mit diesem recht billig wirken- 1 1

den, etwas schadenantiillig Karton verpackt. In den M 1
: . aster GEAR lieferbar

GenuB der noblen Plastik-Buchhille kommen nur || o |

i

! = & o Der neue Adapter zum Betrich von
SpEtes G = i S e e s e )
noch alle Kunden von Hindlern die teilweise aus den : STER SYSTEM Modulen am GAME GEAR, 1

I *Master Gear™’, ist seit kurzem uwa. bei CWM zu |
I beckommen. In der ndchsten Ausgabe werden wir ||
1 Euch dicses viclversprechende Zubchérieil genaucr |
yvorsiclien, uk

—— i ——— ———— -]

USA bezichen (2.B. Theo Kranz Versand, CWM,
DYNATEX). Zur Sicherheit sollte man aber auch bei
dicsen Hiindlern nachfragen, um welche Version cs
sich handelt. ak
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Neue MEGA DRIVE Spiele

Titel Genre graf.Eindruck

3x3 Eyes Strategie CD-RCM

Adv. Tactical Simulator Strategie geht so 8 MBit

After Burner 2 Action CD-ROM

Alisia Dragon Action-Adventure super 8 MBit

American Cup Sport

Andeddo Line Action gut 8 MBIt

Arcade Classics Kompilation

Arcus Odyssey Action-Adventure sehr gut 8 MBit

Aztion Shoot’em up gut 4 MBit

Baseball Sport geht so 4 MBit

Battle Master Strategie geht so 4 MBit

Battle Mission Action geht so 4 MBit

Bean Ball Benny Action-Adventure geht so 4 MBit

Beast Warrior Kampfsport geht so 8 MBit

Berlin Wall Geschicklichkeit gut

Blodia Strategie geht so 2 MBit

Blue Almanac Action-Adventure gut 8 MBIt

Bowling Sport

Buck Rogers Action-Adventure gut

Cadaver Action-Adventure gut

Caliber 50 Shoot’em up gut 8 MBit

California Games Sport

Corporation Rollenspiel

D-Axe Action-Adventure

Dando Rollenspiel geht so

Dark Castle Action-Adventure geht so

Dark Wizard Action-Adventure CD-ROM

Death Duel Strategie gut

Decap Attack Action-Adventure geht so

Demolation Ralley Autorennen gut

Devil Crash Flipper sehr gut 4 MBIt

Devil Hunter Action-Adventure gut 4 MBit

Donald Duck-Quackshot  Action-Adventure super

Dragon’s Lair Action-Adventure super CD-ROM

Earl Waver Baseball Sport

El Viento Action

Ernest Evans Action-Adventure gut CD-ROM

F1-Circus Rennen 8 MBit

F1-Circus Special Rennen CD-ROM

F1-Constructor Rennen gut

F1-Grand Prix Rennen 8 MBit

F15-Strike Eagle Simulation gut 4 MBit

F22-Tactical Fighter Simulation

Fantasy Zone 2 Shoot em up sehr gut 4 MBit

Final Fight Beat em up

Forgotten Worlds Deluxe  Action sehr gut CD-RCM

Galaxy Force 2 Action sehr gut 8 MBit

Growi Shoot'em up

Golden Axe 2 Beat em up sehr gut 4 MBit

Head Buster Beat em up gut 8 MBit

HVP 2 Motorradrennen

J.D. Knock Out Sport (Boxen) 4 MBit

Jesse Ventura Sport (Catchen) 4 MBit

Jewel Master Action-Adventure geht so 4 MBit

JuJu Action-Adventure

Killing Game Show Action-Adventure sehr gut

Knock Out Boxing Sport (Boxen) 4 MBit
GE VideoGamblars 8

Kapazitat E.-Monat Hersteller

SEGA
August Jap SEGA
SEGA
August Data East
Mentrix
Oktober T&E
Anfang' 92  Virgin
August Wolf Team
August SEGA
August NAMCO
Mirrorsoft
Reno
August NuVision
September  Telent
September  Kaneko
August Kaneko
August Hot B
Treco
Herbst Mirrorsoft
November Visco
Herbst SEGA
Virgin
Oktober SEGA
Treco
August ECA
SEGA
Ende 91 Razorsoft
Seismic
Oktober Technosoft
August NCS
September SEGA
Ende 91 SEGA
Herbst ECA
Ende ‘91 Reno
Ende 91 Wolf Team
Dezember
September SEGA
Dezember Barie
August US  Microprose
Ende 91 US ECA
Oktober SEGA
Ende 91 Capcom
Ende 91 SEGA
September  CRI
Taito
Dezember SEGA
November  NCS
November
August SEGA
Herbst Dremworks
September SEGA
Dezember  SEGA
Psychnosis
September
AR RTE S R
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Neue MEGA DRIVE Spiele

Titel Genre graf.Eindruck Kapaztat _E.-Monat Hersteller
Kouga Shoot'em up Telenet
Land Buster Shoot'em up 4 MBit Seismic
Loom Adventure gut CD-ROM Lucasfilm
Lunar - The Sitver Star Rollenspiel gut CD-ROM Game Arts
Mario Lemieux Ice Hockey Sport August

M.V.P. 2 Motorradrennen September SEGA
Macress Action 4 MBit Seismic
Magic Master August SEGA
Marble Madness Geschicklichkeit Herbst Virgin
Master of Monsters Rollenspiel geht so 4 MBit August Jap EMI
Master of Weapon Shoot’em up sehr gut Taito
Mentrix Strategie 2 MBit

Mercs Action-Adventure sehr gut Oktober SEGA
Metal Hawk Shoot’em up super CD-ROM Namco
Metal Masters Action-Adventure Infogrames
Moon Dancer Rollenspiel gut Ende ‘91 Jap SEGA
Monster Warrior 3 Action-Adventure Oktober SEGA
Ms. Pac-Man Geschicklichkkeit naja 2 MBit August Tengen
Ninja Warriors Beat'em up sehr gut CD-ROM Taito

Qut Zone Shoot'em up sehr gut Toa Plan
Pac-Mania Geschicklichkeit qut Tengen
Paperboy Action-Adventure 4 MBit Tengen
Phantasy Star 4 Rollenspiel sehr gut CD-ROM  Ende ‘91 Jap. SEGA
Pirates Simulation Ende 91 Jap.

Pit Fighter Sport (Boxen) gut 4 MBit August Tengen
Power Drift Autorennen sehr gut Dezember  Denpa
Predator 2 Action-Adventure Herbst Mirrorsoft
Pro Wrestling Sport geht so Human
R.C. Grand Prix Autorennen geht so 4 MBit August Asmik
Rampart Strategie Ende 91 Tengen
RBI Baseball 3 Sport 4 MBit Ende ‘91 Tengen
Rent A Hero Actlon-Adventure gut September SEGA
Rings of Power Strategie gut Herbst

Road Blasters Action naja 4 MBit August Tengen
Road Busters Action 4 MBit Reno
Road Rash Autorennen gut 4 MBit August ECA
Rolling Thunder 2 Action 1992 Namcot
RPM Racing Autorennen geht so Interplay
Runark Beat’em up gut Taito
Sandinista Force Thunder foxy Action-Adventure gut 8 MBit erhaitlich Taito
Scramble Spirits Shoot'em up gut 4 MBit Toa Plan
Shadow of the Beast Action-Adventure super Dezember Tecmagik
Shanghai 3 Strategie geht so 2 MBIt September Mediagenic
Shining&The Darkness Rolienspiel sehr gut 8 MBit Oktober Jap. SEGA
Sim Earth Simulation gut CD-ROM SEGA
Skull & Crossbones Action qut 4 MBit Tengen
Slap Fight Shoot'em up Toaplan
Slaughter Sport Sport/Action Ende 91 Razorsoit
Snow Brothers Action gut 4 MBit Toa Plan
Space Gomola Shoot’em up geht so August uPL
Speedball 2 Sport sehr gut Mirrorsoft
Startlight Adventure Ende 91 ECA
Street Karate Sport gut 4 MBit Oktober SEGA
Strider Deluxe Beat'em up super CD-ROM  Ende 91 SEGA
Super Alphazone Shoot’em up SAN
Super Burger Time Strategie 4 MBit August Data East
Super Double Dragon 2 Beat'em up gut 8 MBit Technos

VG VideoGamblers

GAMBLE! Ausqabe 23



ONBUTIGKEITEN ««eeveesessecssessnsessssescnsassesssaseasaasne,

Neue MEGA DRIVE Spiele

al _Genre graf.Eindruck Kapazitat E.-Monat Hersteller

1par League ‘91 Sport (Basebalil) Oktober SEGA
Super Licence Autorennen gut 4 MBit August SEGA
Super Monaco GP 2 Autorennen super CD-ROM  Ende 91 SEGA
Swamp Thing Action-Adventure geht so 4 MBit NuVision
ask Force Harrier EX Shoot 'em up gut 8 MBit UPL/Treco
Terminator Action-Adventure 4 MBit Herbst Virgin
The Immortal Adventure gut Ende 91 US ECA
Tim & Struppi Action-Adventure 4 MBit Anfang'92  Virgin
Toejam and Earl Rollenspiel gut September SEGA
Too Crude Action-Adventure Data East
Turbo Adv. Voyage Action-Adventure 4 MBit
Turbo Out Run Autorennen super CD-ROM  Dezember  SEGA
Turrican Action-Adventure geht so 4 MBit Herbst US  Ballistic
Ultimate Quix Strategie naja
Undead Line Shoot’em up Oktober SEGA
Valis Action-Adventure Ende 91 Telenet
Vasum Action-Adventure 4 MBit Treco
Vette Autorennen geht so 4 MBit August US  Sp.Holob.
Winter Games Sport gut Oktober SEGA
Wing Commander Flugsimulator sehr gut CD-ROM Ende 91 Origin
Wings of Wor Action Dreamwork
Wonderboy 5 Action-Adventure gut 5 MBIt Oktober SEGA
World Ralley Autorennen CD-ROM Visco
Wrestling Super Stars Sport geht so
Xenon 2 - Megablast Shoot’em up sehr gut September  Mirror Soft
Ys2 Rollenspiel CD-ROM Telenet
Ys3 Rollenspiel gut 8 MBIt Oktober Telenet

Neue Super Famicom Spiele

Titel Genre graf. Eindruck Kapazitat _E.-Monat Hersteller
Aliens Action September  Konami
Astralius Rollenspiel Ende "91 IGS
Augusta Masters 2 Sport (Golf) T&E Soft
Baseball Sport August Konami
Bases Lcaded Rennen Ende 91 Jaleco
Battlebuill Rennen Ende 21 SETA
Boppers Action Sun
Breath of Fire Rollenspiel Capcom
Captain Planet Action Ende 91 SoftTool
Captive Adventure gut Herbst Mindscape
Castlevania 4 Action-Adventure super 4 MBit Oktober Konami
Caveman Ninja (Joe & Mac)  Action-Adventure sehr gut 8 MBit November Data East
Combat Basketball Sport gut 4 MBit Ende ‘91 Hudson
Champion Goif Sport 8 MBit August
Chess Master Strategie September  SETA
D-Force Shoot’'em up sehr gut Ende 91 Asmik
Darius Twin Shoot'em up sehr gut Herbst TAITO
Dead Heat Pro Sport (Basebail) September  Epic Sony
Dragon Slayer Rollenspiel 4 MBit EPOC
Drakkhen Rollenspiel gut 8 MBit Sept. US Kemco
Oragon Quest 5 Rollenspiel Ende 91 Enix
Dungeon Master Rollenspiel sehr gut 8 MBit Ende 91 US Sunsoft
E.D.F. Shoot em up September  Jaleco
Zquinox Geschicklichkert Ende 91 Sony
F1-Race Autorennen geht so

ENal
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Neue Super Famicom Spiele

Titel Genre graf.Eindruck Kapazitat _E.-Monat Hersteller
Final Fantasy 2 Rollenspiel sehr gut 8 MBit Ende ‘91 US Square
Flying Dragon Action Cult.Brain
Formula 1 Autorennen Ende ‘91 SETA
Gauntlet 2 Adventure Herbst Mindscape
Ghosts n Ghouls 3 Action-Adventure super 8 MBit September  Capcom
Golf Sport Ende ‘91 Bulletpro
Hard Ball Sport August Ballistic
Hatris Strategie Bullet
Hook Action-Adventure Ende 91 Sony
Hyper Zone Rennen geht so Oktober HAL
Jerry Boy (Jelly Bean) Action-Adventure gut Sepember  Epic/Sony
John Madden Football Sport Herbst ECA
Lakers vs. Celtics Sport Herbst ECA
Laser Shoot'em up September  Enix
Legend of Zelda 3 Rollenspiel Oktober Jap Nintendo
Legend of Zelda 4 Rollenspiel CD-ROM  Ende 92 AIM
Lemmings Action-Adventure sehr gut Ende 91 Sunsoft
Little Mermaid Action-Adventure August

Magic Sword Action-Adventure Capcom
NCAA Final Tour Sport (Basketball) Ende ‘91 HAL
Nosferatu Action-Adventure Ende ‘91 SETA
P.G.A. Tour Golf Sport Herbst ECA
Paperboy 2 Action-Adventure Ende 91 SoftTools
Parodius Shoot’em up Konami
Play Ball Sport (Baseball) Ende 91 Sony
Popper Action-Adventure Sunsoft
Power Monger Strategie sehr gut Imagineer
Pro Baseball Sport gut August SONY
Pro Soccer Sport sehr gut September  Imagineer
Radio Flyer Action gut Ende 91 Ocean
Raiden Trad Shoot’'em up gut Herbst TOEI
Robocop 3 Action-Adventure Ende 91 Qcean
RPM Racing Autorennen geht so Interplay
Scherazhade 2 Adventure Herbst Cult.Brain
S.T.G. Shoot’em up Ende 91 Taito
Shanghai Strategie Ende 91 Sunsoft
Sim Earth Strategie Ende 91 Nintendo
Smash TV Action sehr gut Herbst US  Ballistic
Space Mega Force Shoot'em up gut Ende ‘91 Toho
Star Control Simulation Ballistic
Street Fighter 2 Beat'em up 1992 Capcom
Super Adventure Island Action-Adventure sehr gut Ende 91 Sunsoft
Super Baseball Sport Ende "9 Cult.Brain
Super Battletank Action

Super F1 Autorennen Ende 91 SETA
Super Mario Bros. 5 Action-Adventure CD-ROM  Ende 92 AIM
Super Nova Shoot’em up Cobia
Super Play Action Football Sport sehr gut Herbst US  Nintendo
Super Power Tennis Sport sehr gut September  Tokin
Super Shanghai Strategie Oktober Hot B
Super Stadium Baseball Sport geht so August HAL
Super Ultra Baseball Sport qut August CultureBrain
Teen. Mutant Ninja Turtles Beat em up gut Ende 91 Konami
Turrican Action-Adventure Ballistic
Ultra Demon Action 8 MBit Capcom
Ultrabots Strategie Ende 91 Data East
Wing Commander Flugsimulator sehr gut Ende 91 Origin
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Neue PC-Engine Spiele

Titel Genre graf.Eindruck Kapazitat E.-Monat _ Hersteller
1941 (Super Grafx) Shoot'em up gut September NCS

..«d Bout Sport (Catchen) geht so 4 MBIt September Human
Aleste (Musha) Shoot'em up sehr gut CD-ROM  September Naxat Soft
Ballistix Action geht so

Bastille Strategie sehr gut CD-ROM  Oktober

Battle Chess Strategie super CD-ROM NEC Avenue
Battle Royale Sport (Catchen) geht so September NEC Avenue
Bonanza Brothers Action sehr gut CD-ROM NEC Avenue
Boxyboy Beat'em up Juli NEC Avenue
Bravoman Beat'em up 4 MBit Juli

Camp Callifornia Action-Adventure sehr gut CD-ROM  Herbst NEC
Champion Wrestler Sport geht so 3 MBit Juli Taito
Cloudmaster 2 Shoot'em up geht so Taito
Coryoon Shoot'em up geht so September Naxat Soft
Darius 2 Shoot’em up CD-ROM Taito

Davis Cup Tennis Sport sehr gut

Dead Moon Shoot'em up Juli TSS

Double Dragon Beat'em up

Dragon Breed Shoot em up super September Irem

Enemy within Adventure CD-ROM Victor
Eternal City Shoot'em up super Naxat Soft
F1 Circus 91 Autorennen geht so 4 MBIt August Nihon Bussan
F1 Clrcus Special Autorennen CD-ROM 2 Nihon Bussan
Final Zone 2 Action CD-ROM  Juli Reno

Flying Shark Shoot em up gut CD-ROM  August NEC Avenue
Forgotten Worlds Shoot'em up super CD-ROM 2 NEC Avenue
Gain Ground Strategie geht so CD-ROM NEC Avenue
Galaxy Force 2 Shoot’em up sehr gut NEC Avenue
Impossamoie Actlon-Adventure gut

It came from the Desert Adventure super CD-ROM  Ende ‘91  Victor

Hard Ball Sport Juli Ballistic
Hellfire Shoot'em up sehr gut 3 MBit Juli NEC Avenue
High Grenadier Strategie geht so Telenet

Hit the Ice Sport (lce-Hockey) sehr gut 3 MBIt Oktober  Taito

Jack Nicklaus Golf Sport sehr gut CD-ROM Victor

Jo, Bro! Action-Adventure geht so August NEC

Jogt Bear Action-Adventure Juli Radiance
Kickball Sport 3 MBit Juli NCS

Loom Adventure CD-ROM 2 Ende 91 Victor

Lords of the rising Sun Adventure super CD-ROM  Ende 91  Victor
Magical Chase Shoot'em up geht so 4 MBIt Oktober  Palsoft
Marble Madness Geschicklichkeit gut TCC

Metal Storm Shoot'em up 4 MBIt August NEC Avenue
Minesweeper Strategle (Brettspiel) geht so CD-ROM Pack-In-Video
Momotarou 2 Action-Adventure gut 6 MBit Juli Hudson Soft
Naxat Stadium Sport (Baseball) sehr gut 3 MBit Juli Naxat Soft
Neutopia 2 Rollenspiel geht so 6 MBIt Oktober  Hudson Soft
Night Creatures Action-Adventure gut

Omega Fighter Shoot em up sehr gut UPL

Out Run Autorennen qut CD-ROM  August NEC Avenue
Panza Kick Boxing Sport (Boxen) sehr gut

Populous Strategie sehr gut CD-ROM Hudson Soft
Power League 4 Sport (Baseball) sehr gut 4 MBIt August NEC Avenue
Prince of Persia Actlon-Adventure sehr gut CD-ROM 2

Psycosis Shoot em up Juli NEC Avenue
R-Type 2 Shoot em up Irem

Racing Spirit Motorradrennen qut 4 MBIt September Alcom

Gamblers i2 ———— =
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Neue PC-Engine Spiele

Titel Genre graf.Eindruck Kapazitat E.-Monat _ Hersteller

Rainbow islands Action-Adventure sehr gut CD-ROM NEC Avenue

Rayxander 2 Shoot’em up sehr gut CD-ROM  August Data West

S.Cl Action Juli Taito

Sinistron Shoot'em up gut 3 MBit Juli

Shadow of the Beast Action-Adventure sehr gut CD-ROM 2 Victor

Skweek Strategie geht so 2 MBIt August Victor

Sonic Spike Shoot em up gut IGS

Spin Pair Shoot’em up

Spirit Soldier Shoot'em up gut CD-ROM  August

Star Control Simulation Ballistic

Strider Action-Adventure super CD-ROM NEC Avenue

Strider SG Action-Adventure super 8 MBit NEC Avenue

Super Fantasy Zone Shoot’'em up gut CD-ROM NEC Avenue

Super Cluster Shoot’'em up geht so PAL Soft

Super Hurricane Shoot’'em up CD-ROM NEC Avenue

Super Long Nosed Goblin Action-Adventure geht so Taito

Survival Runner Kampfsport gut Home Data

Tale Spin Action-Adventure geht so Herbst NEC

Tatsujin Shoot’em up gut Taito

Tricky Kick Strategie geht so 2 MBit August IGS

Turncan Action-Adventure Ballistic

Twin Hawk Shoot'em up gut CD-ROM  September NEC Avenue

TV Sports Baseball Sport sehr gut Ende ‘91 NEC

TV Sports Basketball Sport gut August NEC

TV Sports Boxing Sport 4 MBit 1992 NEC

TV Sports Football Sport sehr gut 1992 NEC

TV Sports Hockey Sport sehr gut 4 MBit September NEC

TV Sports Rollerbabes Sport 1992 NEC

TV Sports Tennis Sport gut NEC

Valis 4 Action-Adventure gut CD-ROM  September Telenet

Vasteel Simulation sehr gut CD-ROM  Juli

Wallaby Autorennen geht so 3 MBit Juli NCS

Wardner Action-Adventure sehr gut CD-ROM NEC Avenue

Willow Action-Adventure sehr gut NEC Avenue

Zero Wing Shoot’em up 4 MBIt Naxat Soft

Zero Wing Shoot'em up CD-ROM  September Naxat Soft

Zipang Action-Adventure geht so 2 MBit Juli Tecmo
Neue NEO-GEO Spiele

Titel __Genre aem graf Eindruck  Kapazitat E.-Monat Hersteller

Basketball Sport sehr gut Ende 91 SNK

Boxing Sport sehr gut Ende 91 SNK

Burning Fight Beat em up gut 54 MBit September  SNK

Cross-Sword Rollenspiel sehr gut 55 MBit Ende ‘91 SNK

Ikari Warriors 3 Action SNK

Mahjongh 2 Strategie geht so 54 MBit bei uns nicht SNK

Sky Soldier Action 1992

Street Fighter Beat em up 1992 SNK

Sunshine Action-Adventure Ende 91 SNK

Fir alle Listen giit: Rollenspiele. die nur in japanisch erscheinen bzw. dessen Veroffentlichung in den USA noch
nicht angekundigt wurde (z.8. Might&Magic 1 u. 2, Sorcenan. Wizardry) werden ab sofort nicht mehr gefihrt.

Erscheinungstermine gelten laut Angaben des Herstellers fiir Japan. Alle Angaben ohne Gewahr!
Samtliche in Japan erhatlichen Spiele (z.8. ¥'s 3 und Populoustur die PC-Engine) werden ebenfalls nicht mehr

gefuhrt. ak
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Diese KONAMI-CD von 1990 ist mal richtig
voll geworden und bietet in 68 Minuten und 58
Sckunden genau 73 Tracks (lingere Soundeffekte
gelten auch als Track) von den Arcademaschinen Quarth
(Tetris-Verschnitt, 10 Tracks), Trigon (Ballerspicl. 22
Tracks), Niyon Nivon Panic (A Sokoban, 22 Tracks)und
Crime Fighters (Street Fighter-Klopperei. 19 Tracks).
Leider sind viele Tracks, insbesondere die vom dritige-
nannten Titel nur oberer Durchschnitt bis gut. Richtig
tolle Titcl kann man anciner Hand abzihlen: **Beyond the
Terminus'* (Quarth), das herrliche **Nostalgic™ (Tri-
gon), “‘Metallic Fight'’, “‘Hunger City’* und *‘Satisfac-
tion'’ (Crime Fighters).

Von der technischen Qualitat her betrachtet klingen iibri-
gens die Tracks von Trigon und Crime Fighter am besten:
manche erinnern aber von der Instrumentation stark an-
cinander und an die Musik von A-Jax. die auf einer iilteren
KONAMI-CD enthalten ist.

Insgesamt eine unterhaltsame CD. bei der man pro Track
nur 1.24 DM zahlt (beim hervorragenden Werk Gradius

it

1f zahlt Thr immerhin ganze 8,60 DM pro Track). ak

NAMCOs ‘“Video Game
Graffiti’"-Reihe geht mit
dieser CD in die sicbte Run-
de. Das Strickmuster des
Albums ist aber anschei-
nend seit 1986, als die erste
Folge dieser Reihe erschien, gleich geblieben. Wie gehabt
werden im ersten Teil der CD Originalstiicke von drei Au-
tomaten (Steel Gunner und zwei unlesbare andere) 7u
Gehor gebracht, indessen im zweiten Teil drei Arrange-
ments ohne und drei mit Gesang (japanischem!) dem
Horer dargeboten werden. Die Arrangements ohne Ge-
sang (zu den Spielen Dragon Saber und Burning Force)
klingen zwar ausgezeichnet, vermogen aber iiber die Qualitat
der weniger bemerkenswerten Originaltracks und dersehr
gewohnungsbediirftigen (fir manche wohl ungeniefba-
ren) Gesangsstiicke nicht hinwegzutiuschen. Trotz der
langen Laufzeit kann ich diese CD nur den Fans cmpfch-
len, die cin wirklich fantastische Arrangements von Dra-
gon Saber (Nachfolger von Dragon Spirit), das schon
stark Hit-verdichtig klingt, hiiren wollen! Muster:CWM.ak

‘Thel: KONAMI GAME MUSIC VOL.2  von: KONAMI ]

-
(Tet: NAMCO Video Game Graffitti Vol.7 von: NAMCO | |

Spietreit (min): 68:58 | Original Tracks | i i [ Splelzeit (min): 56:39 | Originale/Arrangements | i
“Anzani Tracks: 73 ' (Kiangquaitat: gut It - {Anzahi Tracks: 9  [Kiangquantar: gut 11
(S g. Pop . [Rsalisierung: gut ) | : [ Stlichung: Pop . [Reallsiorung: miftelmanlg ) |

. ; [Fon: r 1 |
{Prote: 59 DM | {Gosamt: — gut |1 prew: 59 DM . [Gesamt:  fiir Fans )i

\

7 B Irem BGM-Music
R— Volume 2 bietet ins-
gesamt 20 Tracks
von R-Type Il und dem bei uns noch nicht aufgesteliten
Ballerspielautomaten X-Multiply. Der bekannte, erstge-
nannte Automat ist mit neun Original-Tracks und einem
Arrangement vertreten, von X-Multiply gibt es zchn Origi-
nal-Tracks. Trotzder reichhaltigen Fille und der Spielzeit
von knapp einer Stunde. ist die CD die Abwechslungs-
drmste von allen in dieser Ausgabe getesteten CDs. Die
Tracks zu den jeweiligen Titeln klingen 7u monoton und
sind sich teilweise zu dhnlich, um den Zuhérer mitzurei-
Ben. Hinzu kommen einige Tracks. die so stark mit Sound-
Effekten angereichent (iiberhduft?) wurden. was ich als
rdemlich nervidtend und storend emplinde. Die X-Muiti-
piv-Tracks getallen mirsowieso besser, dasic etwas thyth-
mischer klingen.
Bis aut das erstklassige 6:27 Minuten lange Arrangement
(hier kommen Saxophon und Synthie 7u Gehdr) zu R-
Tyvpe IT gleich am Anfang der CD. hat mir die zweite
IREM-CD nicht so gut gefallen. Muster von CWM. ak

S.S.1. BAND LIVE!:
] - - - k(')nm:n
auch wir uns Musik von der Band anhdren. nach der die
japanischen Videospielfreaks vernickt zu sein scheinen.
schaut man sich die Berichte iiber diese ominése S.S.T.-
Band in japanischen Magazinen an. Tatsiichlich habendie
fitnt Jungs einiges draut. wic sie auf ihrem Debiit-Album
mit arrangierten Tracks von den bekanntesten SEGA-Au-
tomaten zeigen. Neben den Hardrock-Arrangements von
After Burner und rockigen Golden Axe-Arrangements
(faszinicrend, was die Jungs aus den Musiken 7u dicscm
Spiel gemacht haben), sind auch vertriumte Ballade von
Phantasy Star 3 und Qut Run mit von der Partie. Beson-
ders angetan hat es mir Qut Runs “*Magical Sound Sho-
wer™" (land ich schon immer gut). bei dem das Publikum
so richtig mitgeht. Bis aul die Studiocinspielung von
Phantasy Star 3 wurden alle anderen Tracks live autye-
nommen. Sie horen sich klanglich natirlich nicht ganz so
gut wie die Studioautnahmen an. Trotzdem sollte man
sich die S.S.T.-Band mal anhéren! Gute Musiker sind die
Jungs allemal. Muster von CWM ak

von: IREM |

von: SEGA |

Titst: R-Type / X-Multiply “Tital: S.5.T. Band live!

Spietzen (min). 55:13 " Oniginale/Amrangement | Spletzer (min). 55:31 Arrangements I
Anzahl Tracks: 20 1 Klangquaitat: qut |+ [ Anzahi Tracks: 10 Klangquaktdt: sehr qut 1
" Stiirichtung: Pop ‘Raalislerung: mittelmdliq | | Swirichtung: Hard Rock/Pop) i Realiserung: hervorragend |
Preie 59 DM Gosamt:_ mittelmaBlg | Prow: 59 DM Gesamt: _ sehr gut Tie
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WWTEST
DOUBLE-DRAGON

sweiten Teil
Dragon geht's
her. denn bei
bestehend aus

Bei der CD 7um 4
von Double
wilweise heil /¢f
diesem Werk Yy

13 Arrange- ments  wird
Richtung Hard-
rock orientierie Musik geboten. die |

richtig mitreidt. Bis auf die beiden Tracks mit japani- |

schem Gesang sind alle anderen Tracks gut verdaulich

(wenn ich chrlich hin gefallen mir die Gesangsnummern '

auch schr gut). Die groBten Anteile haben zwar klar Schlag-
seug und E-Gitarre, trotzdem wird diese Scheibe der
Mehrheit gefallen. Wer die Arrangements der S.S.T.-
Band mag, hat sowieso keine andere Wahl. als hier zuzu-
greifen. Ein toiles Klangerlebnis. bei dem auch lantasti-
sche. eintithlsame Balladen mit Streicher-, Klavier- und
Saxophonklangen geboten werden. Schade nur. dab dic
Spiclzeit der CD mit 37:20 Minuten recht kurz bemessen
ist. dafiir hat der Hersteller einen groBen Double Dragon
2-Aufkleber dazu gepackl.

Wenn cs cine Arcade-CD gibt. dic [hr haben mut. dann ist
¢s diese! Muster von CWM. ak

COMPACT

MEGA DRIVE

- Collection au_secas S D
| MEGA DRIVE-Cullection befinden sich

nicht etwa Arrangements der bekanntestien MD-Titel. statt
| dessen haben sich die Produzenten ¢in MEGA DRIVE
| genommen, den Kopthérerausgang mit cinem Aufnahme-

| gerat verbunden und die Musik aufgenommen. Damit ist
zwar Originaltreue gewahrleistet. allerdings bringt dieses
Verfahren den Nachteil, da die Klangqualitit CD-unty-
| pisch verrauscht klingt.

| Natirlich sind vicle Hit-Spiele mit ihrer Musik vertreten,
| von einigen sind auch gleich mehreren Tracks dabei (die
| meisten gibt’s von Golden Axe., leider nur zwei vom
fantastischen Super Shinobi).

Da ich mirvicle der Titel schon selbst aut Cassette aufge-
nommen habe, kann ich aut diese CD verzichten. Schlech-
ter klingen meine Autnahmen namlich nicht! Wer nicht
iiber selbsigemachte Autnahmen vertiigt und gerne einige
| iltere Musiken horen mochte (sowas nic Nostalgie kommt
| beidem Anhorendieser CD garantiert aul!), sollte sich die
| Anschatfung iiberlegen. Ich tendiere aber eher zu Arran-
| gements. mindesteas aber zu Automatenmusik. Fir cine

| knapp 50 Mark teure CD klingt sie eintach zu primitiv. uk

Tite:: MEGA DRIVE Collection

Titel: Double Dragon 2 - The Revenge von: Technos | von: SEGA |
Spieizert (min): 37:20 Arrangements | Spiezert (min): ca. 50 Qriginale |
Anzanl Tracks: 13 Kiangquaitdt: hervorragend | Anzani Tracks: 26 Klangquaiitat: duritiq |

Stilfentung: Hard Rock/Pop - Realisierung: hervorragend |

Stllrichtung: Pop ‘R g: mitteimaBig |

Preis: 59 DM .Gesamt:  hervorragend |

 Preis: 49 DM Gesamt:  flr Fans |

PARODIUS e
AMIs Automat. der
di¢ ganze Shoot'em up-Ecke auf den Arm nimmt. Hier
begegnen cinem alle moglichen lustigen Kreaturen. dic
den Aliens der Vorgiangerspiele (Gradius bis Vulcan Ven-
rure) nicht gerade unihnlich aussehen. Ahnlich lustig ist
die Musik auf dieser CD gehaiten: viele bekannte Motive
wurden verarbeitet (u.a. Motive der ersten drei Teile und
anderer Spiele - auch von Fremdfirmen).
Da es sich bei allen Tracks um Arrangements handelt.
kann man vom Standpunkt der Qualitétsbetrachtung nichts
gegen die CD cinwenden. Dic Stucke sind gut instrumen-
tiert. klingen prima und bieten cinen Haufen Abwechs-
lung (von Kirmes-Musik bis z7um Hard-Rock wird alles
durchgezogen). [n dieser Bezichung kann ich gegen dic
CD nichts cinwenden, allerdings mub ich gestehen, daB
sie mir. rein vom Musikangebot her (viel "Kirmesmu-
sik™), nicht so schr gut gefallen hat. Die Soundeltekte-
Sammlung am Ende konnt Lhr ohnehin vergessen. ak

Titel: Parodius von: KONAMI |

QOriginale I

Spieizeit (min): ca. 40

_Anzani Tracks: 36 Klangquaitat: qut

Stilrichtung: Pop Realisierung: qut |

Prais: 59 DM Gesamt:

gut |

VGC VidenGamblers

Computerspiele * Telespiele
Handhelds * Zubehér * Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Trierer Str. 110 * 8500 Nirnberg 50
Tel. 0911/48871 * Fax 0911/486091

ab 1.10.: Tel. 0911/64 02 41

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung ab
2. Lieferung, Porto DM 3.50.
Erstlieferung per Nachnahme, Porto DM 5.-.
Zahlung per Kreditkarte gerne magiich.

Lieferung meist innerhalb
24 Stunden !!!

Sofort kostenlose Preisliste anfordern.
Bitte Computertyp angeben.
P S. Preisgunstige Spiele gibts bei

uns immer !!!
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Was Commodore begonnen hat. nim-
lu,h das multimediale Zeitalter ¢inzu-
leuten, wird die niederlindische Firma
PHILIPS etwa Mitte 1992 fortsetzen. Dann
soll PHILIPS” CD-I Compact-Disc-Player crschei-
nen. der neben normalen Audio-CDs auch CD-I |
Discs abspielt, auf denen sich Spiele, Tricktilme. 1
Grafikprogramme, Texte und natiirlich Musik befin-
det. Das Geriit wird genau wie CDTV (steht fiir
Commodore Dynamic Total Vision) an e¢inen Fern-
seher und an die Stereoanlay: angeschlossen, es
aber im Ge-

verfiigt
gensatz §
zudem 4
Com- 4
mo - &
do- §

re-Gerit nicht nur iber eine Fernbedienung (beim
CDTV cin kleines Kommandopult zur Stcucrung
aller wichtiger Funktionen), vielmehr soil es gleich |
zusammen mit einer Maus ausgeliefert werden.
PHILIPS will Mitte "92 mit dhnlichen vielen Tnein
starten wie Commodore es dieses Jahr in
den Staaten tat: 50 Stiick sollen es sein,
ua. eine BegriBungsdisc wie beim .
CDTV. cin Reisehegleiter. cin Lexi- (i
kon. ¢cin Zootlihrer. cine Gemilde-CD 4

CD-ROM

PHILIPS” CD-I System kommt mit 32.768 Farben
daher und soll in Qualitit und Geschwindigkeit weit
iiber CDTV liegen.

Bei PHILIPS ist die Entwicklungsarbeit aber lange

| noch nicht abgeschiossen: Die verantwortlichen

Entwickler wollen das Gerit noch mit den ncuesten
Chips von Motorola (bekannt durch die 680x()-Seri¢)
oder C-Cube ausriisten, um ¢ine Super-VHS ihnli-
che Qualitit zu crreichen. CD-1 unterstiitzt weiterhin
die tiir Mitte 1992 geplante Foto-CD von KODAK.

' Und nun kommt der Clou der ganzen Sache: Dieses

CD-I System scheint, wie es im Moment aussicht.

i das SUPER FAMICOM CD-Sstem zu sein!!! Aul
| jeden Fall soll es auch Spiele-CDs tiir das SUPER
. FAMICOM abspiclen kéinnen. und da der Projektna-
| me lur NINTENDOs CD-ROM zufillig “*CD-I"

lautet. scheinen wir hier ciniges geklirt zu
haben. Ein weiterer Hinweis: Die gemein-
same Software-Produktionsgesellschatt
von PHILIPS und Polygram AIM
(*"American Interactive Media’") hat die
Lizenzen tiir NINTENDOs Hits Super

tlarm Bros., Legend of Zelda und Donkev Kong cr-

worben (siche Neuigkeiten).
Bei dem abgebildeten Geril handelt es sich also um
das mutmaBliche SUPER FAMICOM CD-ROM,

! besser: um ¢inen SUPER FAMICOM-kompatiblen

CD-Player - vielleicht sogar mit cingebauten
SUPER FAMICOM!? Was wir nicht wissen.
ist, ob vielleicht auch noch ¢in Pendant mit
gleicher Technik aber in anderem Gehiuse
unter dem Label NINTENDO am.c.hulun wird.

aHILIPY

und cin ani- HoART st ey

miertes  Mal-

buch, dessen

Bild-. Ton- und -

Trickfilmquali- T ) c9-2=0

Liten laut ¢incs

Testsinder Vi- g

deo-Fachpresse weit diber denen des CDTV licgen.
Bei dieser CD kann man zehn Zeichentricktilme aut
dem Bildschirm anmalen. Dies vollbracht (Picasso
liBt griifen. oder auch nicht) erwachen dic Figuren
+um leben und laden zu einer Lernstunde ein

VGC VideoGamblers

a ] /,
das st ja erst- n

unwicl-b /\_,(f
i

/ ¢

aber
m a l
lg. uk
oben:('D-1 Plaver,

unten: Fntwicklungsgerat.

S S

- - e
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TAITO

390 Holbrook Drive: Hier befindet sich die Zentrale
der TAITO America Corporation, die Zentrale einer
der weltgroBten Spieletirmen, die sowohl Spicle fiir
die cinschligigen Konsolenvon NINTENDO, SEGA
und NEC entwickelt, aber genauso gerne cigene
Spielautomaten baut und sie mit groBem Erfolg ver-
marktet und umsetzt.

Die Antinge der Firma sind

Michael Kogan die TAITO
s [ rading Corporation griinde-
EE—— . Zu dieser Zeit produzierte
er Juke-Boxen fir den japanischen Markt. Spiter
baute er Flipper und war maBgeblich an der Entwick-
lung der ersten Videospitle, so wie wir sie heute
kennen. beteiligt. 1973 erditnete TAITO eine Zweig-
stelle in den USA.

1979 war dann der erste Arcade-Hit geboren, in dem
man sechs Reihen sich von links nach rechts fliegen-
der Aliens, die sich von oben herunter in Richtung

des Spielers (Raumschiff) bewegten. abzuballern |

(dic Rede ist vom legendiren Space Invaders).
Noch viel mehr Spicle entwickelte TAITO, als man
sah, wic profitabel cin so simples Spiclprinzip ver-
marktet werden konnte. Aut Space [nvaders, spiter
von Bally/Midway zur Vermarktung in den USA
lizensiert, tolgten Titel wie Gulaxian, (rulaga und
unzihlige andere Ballerspektakel.

Nach dicsem Oldie machte sich TAITO einen Namen
durch Spiele. die sich mit ungewohnten Spielinhal-
ten schmiickten. andere Firmen dbernahmen den
sicheren Erfolg mit den Weltraum-Aliens. So ent-
wickelte TAITO das erste scrollende Spiel. Jungle
Hunt, und den ersten Strategie-Hammer, (Juix, der
vor kurzem als Neuautlage tir das MEGA DRIVE
erschienen ist (Volfiev der Titel).

Da TAITO in Japan mehr als 100.000 Spiclautoma- |

im Jahr 1953 zu finden, als |

teuer verteilten Lizenzen, die Fremdfirmen den
Verkauf von TAITO-Kniillern in den USA erlaubten
(I'win Cobra bei Romstar, Mut Mania im Vertrieb
von Memetron etc.). AuBerdem baute TAITO eine
Menge der groBen japanischen Entwicklungsfirmen
mit auf. Eine davon war TOAPLAN., cine unbekann-
te, aber respektierte kleine Firma. die unter der Schirm-
herrschatt von TAITO zum selbstindigen Grobun-
ternehmen heranwuchs.

Als Kogan sah, da NINTEN-
DO mit dem Family Compu-
ter System eine neue Video-
spielkonsole aut den Markt -
bringen wollte, schloB er gleich cinen Vertrag mit der
Firma. der ¢s TAITO criaubte. ohne Erlaubnis von
NINTENDO Spiele produzieren zu diirfen, was nur
sehr wenigen Firmen erlaubt ist (derzeit prozessicren
aber einige Firmen gegen diese, NINTENDO-¢igene
Marketingpolitik). Dank des heute riesigen NIN-
TENDO-Marktes wurden bei TAITO Unmengen
Geldmittel freigesetzt. die es auch erlaubten. die
neue NEC Konsole, die PC-Engine, tatkriftig zu un-
terstiitzen und mit Umsetzungen und nagelneuen
Titeln zu [6rdern; und auch in Sachen MEGA DRI-
VE-Sottware mischt die Firma heute mit.

Nach Veroffentlichung des NES inden USA erdffne-
te TAITO als ciner der ersten Lizenzhalter fiir den
US-Markt Zweigstellen in Vancouver und British
Colombia, um zum cinen nahe der NINTENDO-
Niederlassungen und zum anderen nahe der Schiffs-
linien nach Japan zu sein. Nach einigen Jahren er-
folgreicher Bewiltigung von NINTENDO- und
Computerspiclemarkt, verbunden mit Entwicklungs-
tirmen wie Natsume und geriistet mit Lizenzen fiir
criolgreiche Spiele. machte TAITO cinen weiteren

| Schritt nach vorne: In Chicago priisentierte die Firma

ihr neustes Baby. entwickelt von Lawrence Stalman.,

| ¢cinem der groien coin-op Veleranen: Den Simulator
| D3. der sich wie cine Zentrifuge bewegen ldBt (wir

len produzierte. konnte man sich auch schlechtere |

Spicle criauben und Entwickler. sowohl innerhalb
als auch auBerhalb der Firma. beschiltigen. In Japan
vab (und gibt) es sogar speziclle TAITO-Spiclhallen,

in denen man alle TAITO-Automaten in groBer Zahl |
vorfindet. Dort kommen auch Nostalgiker voll aut !

ihre Kosten.
Einen wetteren Gewinn machte TAITO durch die

17

herichteten bereits diber das R-360) dhnliche Geriit).
Neben Neuentwicklungen will man aber auch cinge-
fahrene Spielgenres weiter [ordern, so wurden vor
kurzem Space Invaders 4 und Space (run. beides
Weltraum Shoot'em ups. angekiindigt.

Vicel Erfolg damit! uk

Als Vorlage 7u diesem Bericht diente ein Artikel aus
dem  amerikanischen  Magazin - ELECTRONIC
GAMING MONTHLY.
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A)

|
Die hisse Alienbrut ist auf die Erde i
gekommen und ein bis zwei Spie- |
ler haben die Autgabe, die schlei- :
migen Monster zu vertreiben. |
Als Automat feiert Alien Storm |
vor ¢twa cinem Jahr seinen Ein- |
zug in die japanischen Spiclhdl- |
len. Dank schr guter, blutiger |
(matschiger?) Grafik und nettem |
Gameplay kam es auch hierzulan-
de gut an.
Ahnlich wie beim Klassikermodul
Golden Axe werden neben dem |
Spiel alleine gegen die Alienhor- |
den, ein Duell-Modus, indem, wie |
der Name schon sagt, cinzelne
Kiimple bestritten werden, sowie
ein Spiel tiir zwei Personen gleich-
zeitig angeboten.
Thr habt die Wahl zwischen einem
Roboter namens Scooter und zwei

menschlichen Wesen: Karla und |
Gordon.
Mit diesen tightet man sich durch |
acht, leider relativ kurze Level. |
Unter anderem geht es durch Stadt- |

| ches bei An-

teile und in Gebiiude, wo es
von Aliens nur so wimmelt.
Ausgestattet ist man mit ei-

()

2y

'

: DalB es cinreichhaltiges OPTION-

| Menii gibt, braucht wohl kaum
noch erwithnt zu werden. ds,ak

nem Laser,

ciner Art

M T
et o &

T
. ?=] ic

Flugrolle

und cinem

MNECGRA DRIVE —

sogenannten |

Special, wel-

wendung

alle im Bild
betindlichen
Feinde ver-
nichtet (auch
Smart-
Bomb genannt). Leider ist dieses
Special nur begrenzt einsetzbar und
zieht sofort cinen erheblichen Teil
des Energic-Balkens ab. Ist dieser
leer, konnt Ihr Euren Laser nicht
mehr benutzen und nur noch wild
drauflos schlagen. Ist ein Leben

dahin. hat man noch drei Credits. |

Extrassind lebens-
auftrischende Rot-
Kreuz-Koffer und
Encrgicautlader. In
cinigen Teilen des
Spiels wird von der
(folden Axe-
Kampfansicht
cine 3D-Perspekti-
ve geschaltet. Die
Aliens kommen
tiberall  her.
Dichern. aus Kaniilen. aus Miill-

von

| tonnen ete. und wer hier nicht wild

herumballert. hat sowieso keine
Chance mehr. den Endgegner in
Augenschein zu nehmen.

in |

| MitAlien Storm kam ein weiteres.
| gutes MD-Spiel auf den Markt.

das zeigt wie ¢in Actionspicl der
Marke Ballerspicl mit Slash'em
up Anteilen sein sollte.

Mit etwas Einspielzeit sieht man
w sich leider sehr schnell im achten
Level. dem Raumschift der Au-
Berirdischen. wieder.

Trotzdem. Alien Storm macht viel
Spall und ist zu zweit ¢in Dauer-
| brenner und Langewecilekiller.

- Ob schleimiger. Blitze-wertender
- Obermotz oder vieldugiges. unde-
' finierbares Objekt. ich spiele ¢s

immer wieder gerne.
- Kritik ist nur am Sound auszuii-
| ben. der nicht der Rede wert ist
| (am besten leiser drehen).
Wer (rulden Axe gerne spielte, der
sollte Alien Storm nicht versiu-
| men!
' Mciner Meinung nach. ist dieses
Game sein Geld aut alle Fille wert.
. Zugreiten! ds

(Alien Storm

MEGA DRIVE

T MBit Cartridue )

C] -2 SpieleriAction-Adventure

SEGA 9] )

Preis: 100 DM )

Srahk

Sound

[74]
Sprelbark chwiarnak W

el ad
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Saint Sword heibt ein
neues  Actionspiel

der Firma TAITO. die uns vor
kurzem mit Fire Mustang (Test in
der letzten Ausgabe) nicht unbe-
dingt zum Freudentaumel hinge-
rissen hat.

Bei Saint Sword steuert Thr einen |

mit Schwert ausgeriisteten Tau-
ren, der sich durch das Aufsam-

meln von Extras in einen Men- |

schen, ¢inen Fisch oder ¢in Pferd
verwandeln kann oder mit Fliigeln
bestiicken liBt. Dies sicht dann
nicht nur witzig aus. es erleichtert
die Autgabe des Spiclers unge-
mein. Dic Aufgabe besteht nim-
lich darin. durch sicben Level zu
wandern. ¢inen Schliissel zu fin-
den und damit die Ausgangstir
zum nidchsten Level autzuschlie-
Ben.

Bis man den siebten Level sicht.
hat man Gebirge 2zu durchforsten.

Hoéhlen abzusuchen und cinen

&)

- Saint Sword ist nicht sonderlich

Dschungel zu durchkimmen. Ex- |

trawaltfen gibt es leider nicht. Auch
die Anzahl der verschicdenen
Gegner ist begrenzt. Immer wie-
der tauchen Vogel, Feuerbille.
Gnome, Steinmenschen und Ske-
lette auf. Diese hinterlassen ¢in

Verwandlungsextra oder hin und
wieder ein biBchen Energie. Am
Ende jedes Levels kommt er ...
wer?!, genau, der allseits beliebte
Oberbisewicht. Mal istes eine Art
mutierter Stein, eine Seeschlange.
cin Riesenskorpion oder ¢ine Frau,
halb Pterd. halb Mensch. ds.ak

Gleich zu Anfang sind mir die

schwer. vertiigt aber tber cin Pass-
wortsystem. Warum? Die Frage
criibrigt sich spitcstens im sicbten
Level. wenn man nach dem Sieg
tiber den Zauberer zum Antang
zurlickversetzt wird. Wie bei
Ghosts'n Ghouls mu man das

| Game zweimal durchspiclen um
| entgultig tiber das Bose zu trium-
| phieren. Da dies doch etwas zeit-
| autwendig ist, kommt das Pass-

wort gerade richtig. Allerdings sind
auch unendlich viele Continues
dabel. die zum Weiterspielen ein-
laden.

Das Spiel mutet etwas wic Legen-
darv Axe aut der PC-Engine an.

" erreicht dessen Klasse jedoch nicht,
;. Spall macht Saint Sword aber trotz-

dem.
Wer auf dicse Art Action steht,
sollte mal reinschauen.

Leider tehlen abgesehen von dem
Verwandeln weitere spritzige
[deen. ds

Saint Sword ist ein mittelmaBiges
Action-Adventure ohne Hohen.
Technisch sicht es ganz brauchbar
aus, vermag aber keinen Zeitge-
nossen vom sprichwdortlichen
Hocker 7zu reiBen.

Wiltzig ist die Verwandlungsidec.

| doch leider machen es die anderen

Gestalten aufgrund ihrer Grie
kaum mehr moglich noch sauber
¢inem Feind auszuweichen.

Die Grafik ist mir sowieso etwas
su eintach, die Sprites sind jedoch
schon groB. machen aber zeichne-
risch auch nicht viel mehr her als

| der Rest dieser Rumrenn- und

vielen groBen und gut animierten |

Sprites autgefallen. Insgesamt ist
die Gratik jedoch verhiltnismibBig
schwach, da die Farben zu dunkel

Schlag-Orgie von TAITO.
Insgesamt cin Spiel. das sich nur
Fans dieses Genres emptchlen [ibt.

| Schade. dal die MEGA DRIVE-
| Abteilung bei TAITO nicht end-

sind und die grafische Abwechs- |

lung zu gering ist.

lich mal cinen Hit
rusammenschustern konnte!ak

( Saint Sword

MEGRA DRIVE

T MBit Cartridee D)

C_i SpieleriAction-Adventure

lestmuster vom Theo Kranz Versand

Preis: 100 DM

TAITO T[99 )
D

\&;hwlwmk
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(\SPIELE TEST

" nannt nach |
seinem Grinder. Alexander Gar- |
gore, ist der Staat Gargore nunmehr |
seit 300 Jahren unter der stahlernen
Faust eines nicht guten (= bosen) Herr-
schers. Zur Zeit in der unser Held
Balthusar (28 Jahre alt) lebt, verbrei-
ten 14 verschiedene. kaiserliche |
Armeen viel Unheil im ganzen Land |
und obgleich es viele Rebellen ver-

sucht haben. keiner konnte die Schrec- |
kensherrschatt des Gebieters beendi-

gen. Balthusar stellt sich nun die |
Aufgabe. das Lebenswerk seines
Vaters z7uvollenden. dersich miteiner
Rebellengruppe autmachte. den Herr- |
scher zu stirzen. Bei diesem Vorha- |

_~
I

benward er getangen genommenund |
grausam hingerichiet. so dab er nic-
malsdie Chance haben wird. das Land
im Lichte der Unabhangigkeit 7u sehen.
Balthusar will seinen Paps nun ra-
chen und begibt sich mit einigen Ge-
lolgsmannern in die Getahren beim
Kampt gegen den Tyrannen.

Soweit vermittelt die  englischen

| delnde Schlacht aussuchen.

Anlei-
tung die
Atmosphi-

| re dieses neuen Spiels von Ballistic.

dem Konsolen-Label von Accolade.
Wie wir wissen.
schwer. und daher dart sich der tapfe-

| re Recke vor dem Sturz in die bro-

in wel-

ist aller Anfang |

&&

licrende Gebiete und andere. Fir je-

| der Region kommen dem Spieler einige

Daten 7u. die die Entscheidung zum

| Angritf. bzw. zum Vorubergehen (zu
| viele Soldaten oder Waftfen) erleich-

tern. Will man seinem Reich eines der
Gebiete einverieiben. dann geht es ab

| inden Action-Level. in dem man sei-
| ne Spielfigur von der Seite herumlau-

chem Schwiengkeitsgrad er zu strei- |
| Wie ublich hat man cine bestimmte

ten gedenkt, wie die Aktionen aul das

Joypadventeiitsind etc. Wersichnach |

Anwahl von ~*Begin Game™” in einer
inalle Richtungen scrollende Action-
Adventure Well versetzt zu sein er-
wartet. sicht sich getauscht. denn erst-

| (Armbrust.

lend. -schlagend und -schieBend sicht.

Energiemenge, kann Zusatzwalfcn
Bomben. Schwerter)
sammeln. springen. Leitern erklim-
menund Feinde verdreschen. Metzelt

| man alle Krieger nieder. mull man

mal wird man mit ciner Landkarte | : '
| spiel) mit dem Konig messen. Hat

konfrontien. auf der man sich bewe-

| gen kann. um so jede der 256 Gebiete

von Gargore erreichen zu konnen. Der
Spicler beginnt in seinem cigenen

Gebiet und mub alle danebenliegen-
den crobern. Nach der Annexion
gehoren sie zu seinem Machtbereich,
konnen veneidigt werden und geben
Punkte (Status. ~Glorv™), Jedes Gebiet
des Spielfelds wird durch ein Symbol
kenntlich gemacht: Gebirge, Walder.
Simpte. Seen. Tempel. feindliche
Gebiete. verseuchte Gebiete. rebel-

sich im **Mind Duel™” (kleines Denk-
man genug Dextro Energen gelutscht.
gewinnt man die Landerei.

Zu guter Letzt seien noch die Talis-
mane erwahnt, die es ermoglichen.
Sumpte zu iberqueren, einen Land-
strich ohne Kampl zu ibernehmen
uder eine Re! bclhun Zu sloppen. ak
Die v:clcn Einzelheiten von Onslaught
sind im Rahmen dieses Tests unmog-
lich zu erwahnen. da man beim Spie-

; lcn (besonders im Strategie-Modus)

ciniges zu beachten hat. Trotzdem hat

s mir dieses Spiel nicht besonders toll

gefallen. da es doch recht hausbacken
wirkt. Keine neuen Einfalle. alles
Hausmannskost mit brauchbarer
Grafik. rhvthmischer. aber unpassen-
der Musik. sauberem Scrolling und
vielen Watfen. Diec Mischungist zwar
interessant. doch die Herren von Bal-

g listic hitten sich lieber auf ein Genre

beschrankt und das dann richtig reali-
siert. denn so wirken sowohl Strate-
gic-. uls auch Actionteil nur mittel-

{ mabig interessant. Ein Grund ist dic

schlechte Steuerung, die insbesonde-

¢ re tm Action-Teil Llir Verwirrung sorgt.

Schade um die witzigen Extrawatfen.
die schonen Zwischenspanne. dic
groBen Sprites. die

vielen Farben und \\ ‘ 1’;//
die Liter Blut. die ~ -
beim Meucheln =3
der Feinde o
herumspritzen!ak

C Onslaught

MEGA DRIVE

+ MBit Curtridge

G‘ SpreleriAction-Adventure

Ballistic 1991 )

C;’m‘!muvrur vom heo Kranz Versand

Preis: 120 DM _)
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STORMLO

Mach Dich bereit! Welten voll von |
Terror. wo das Tageslicht mitder fin- |
steren Nacht kampftt. wo {lammende |
Blitze und grollende Donner tosen,
warten aul Dich. den Hermn des Sturms.
der 1n das Tal des Bosen versetzt wurde |
um anmutige Prinzessinnen aus den
Hiinden einer bosen Herrschertamilie
su befreien. die abscheulichen Ge-
stalten der verlorenen Welt zu ver-
nichten und die Schatze der vielen
Labvrinthe 7u bergen. aut daB8 dic

Legende des Storm Lords noch fir
Jahrhunderte uberlietert wird.
Razorsoft hat wohl auch von dieser |

Legende Sturm bekommen und sich
gleich an die Umsetzung des AMI-

GA-Spicls Stormiord gemacht. Der |
Spieler verkorpent cinen alten Opa |

mit Schwen. Glicklicherweise hat er
noch keinen Geienkrheumatsmus und
ist tolglichin der Lage, hoch zu sprin-
gen und so uber alle moglichen Ge-

D fahren.
T personi-

fizient durch fleisch-
tressende Ptlanzen, brennende Feuer.
kriechende Wirmerund andere Krea-
turiichkeiten hinwegzukommen. Ei-
nen steifen Riicken hat der Herr des
Sturms anscheinend auch noch nicht.
was es erlaubt, dab er sich buckt und
herumliegende Schitze. bzw. Extras
aufsammelt. Am Ende cines Levels
steht ein - Ihr wiBt schon -, und da-
nach kann man sich im Bonusicvel
Extraleben dazuverdienen.

Lebensanzahl.” verbleibende  Zeit.
angehautte ltems und Anzahl der
betreiten Prinzessinnen (nur wer alle
hibschen Midels eines Levels befreit

hat. kommt weiter) werden am unie-
ren Spiclfeldrand angezeigtl.
Werscine tiint Leben schnell verheizt
und auch mit dem OPTION-Menu
nichts anfangen kann (der Schwierig-
keitsgrad laBt sich namiich nur anhe-
hen). kann zweimal aul ¢ine CONTI-
NUE-Option zuruckgreifen. uk

3

Zu Stormlord brauche ich eigentlich
nicht viel 7u sagen - alle dic. die die

| AMIGA Version bereits kennen.
| konneneine Seite weiterblattern. Wer
| jetzt noch da ist. dem sei otfenbart.

dal es sich bei diesem Spiel um ein
mittelmaBiges  Action-Adventure
handelt. bei dem in groen Mabe

- atmospharisch-distere Gratik, sehr

gute Animationen und geheimnisvol-
le Musik verschenkt wurden. [n tech-
nischer Hinsicht nervt eigentlich nur
der armselige Sound. ansonsten sind
die Haken dieses Spicls eher in spie-
lerischer Hinsicht zu suchen. denn da
wird (schon wieder) auf Sparflamme
gekocht,

Hinzu kommut. dal man antangs ziem-
lich oft das Zeitliche segnet und ei-
gentlich keine rechte Lust verspiir.
doch mal ein biBchen weiter zu spie-
len. Schade um die Gratik und schade
um das Geld, das man tir diesen US-
[mport 16hnen mub. ak

Von der Idee her tinde ich das Spiel
nicht Gbel. doch die Austihrung ist
nicht so toll geworden! Die Gratik ist
nicht schlecht. auch der Sound kann

- gefallen. jedoch ist der Spielverlaut

su zahflissig, wird zu schnell lang-
weilig. Das Einsetzen der Gegenstin-
de strengt zwar die grauen Zellen ctwas
an. istauf dic Dauer aber nicht genug.
Extras gibt ¢s auch zu wenig.

, Die Spielfigurerinnert an cinen Rent-

ner. der versucht ein junges Midchen
7u erhaschen.

Das Spiel gleicht einfach 7u schr den
Heimcomputerversionen. die schon
nicht besonders toll waren.
Stormiordistnichtmein Fall.¢s spielt
sich swar ahnlich wie James Pond.
das Betreien von getangenen Elfen
ist aber abwechslungsarm und nicht
cmptehlenswen! ds

(C Storm Lord

MEGA DRIVE

4+ MBit (,'ar!r!ds:c)\
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FANTASIA =

Als Mickev. der Zauberlehrling, im
Keller seines Meisters wiedermal ein

kleines Nickerchen hielt. erschicnein |

hoser, hoser Windgeist. schlug das
vor Mickey licgende Zauberbuch aut

und schnappt sich dic magischen |

Zaubernoten. Als Held, der vor kur-

ser Zeit seine Freundin aus den Klau-

¢n ciner bosen Hexe betreit hat, 1dBt

sich Mickey das nicht gefallen und |

jagt den Noten in scinem Traum hin-
terher. Doch Mickev kann den Wind-
eist (noch) nicht authalten. denn dieser
verstreut die magischen Noten uber
das ganze Land Fantasia, wirtt sic in
Dschungel. in Meere. intiefe Hohlen.

auf Wiesen und in das Haus des Mei- |

sters. Und ganztief in Fantasiaschwe-
ben noch mehr Noten in Lultsaulen,
swischen schwebenden Blasen, lie-
genden Pferden und tanzenden Nil-
pterden umher. Die letzten Noten hat
der Windgeist z7um von bosen Wesen
bevolkenen kahlen Berg getragen. zu
dem sich Mickev nun autzumachen
gedenkt um die Noten zunickzuho-
len. damit die Musik des Meisters
wieder erklingen kann. Doch Vor-
sicht: Uberall lauert negative Ener-
gie. marschieren bose Pilze. wabbein-
de Kessel und giftige Blumen. Ge-
fahrliche Dinosaurier stoben Mickey
in den Schlamm. Ptercodaktype
(Brockhaus  sagt:
Panzertisch) schwimmen um Mickeys
Kopt und Krokodile schnappen zu.
Man mub zur Ertullung scines Aut-
trages sogar ins Weltall reisen! Im
letzten Level. am Kahlen Berg, schlie-
lich wird Mickey von Hexen, Gift-
swerge und heulende Geisterkopte
durch gluhende Lava gejagt.

Zur Verteidiguny stehen Mickey cin
paar Zauberspruche 7ur Verfugung,
und er kann noch mehraus dem Buch
des Meisters holen.

Wie in Castle of l{lusion. dem ersten
Mickev Mouse Abenteuer. ubermnimmi
der Spieler die Rolle der kleinen Maus.
dic laulen. spnngen. sich ducken. cinen

kleinen

' cinen Zauberpunkt)und cinen grolen
| Zauberspruch (kostet drei Zauberpunk-
te) verschiclen kann. Wichtig ist neben
| dem begrenzten Zauberspruchvorrat
. der Zerstorungssprung (Hosenboden-
Methode), der zusatziiche Punkle.
Krilte oder Gegenstande erbringen
kann.

Ausnahmsweise wird Mickevs Wir-
kenszeit nichtvon seinen Leben, viel-
mehr von scinen Traumen abhingiy
gemacht. [n Wirklichkeit funktionient
dasaberwie bei den Leben: Wird man
dreimal beruhrt oder getrotten. ist ein
Traum futsch. Sagen drei Traume aul
Wiedersehen. muBl man aut die Con-
tinuefunktion (kann dreimal angewen-

Ausgestorbener ¥

det werden) suruckgreifen.

Allevier Welten des Landes Fantasia
sind mit einer bekannten Musik (2.B.
Fuge in D Moll von johann Sebastian
Bach)unterlegt. Bonusraume werden
chentalls geboten.

Die deutsche Anleitung genchmugt
cinen ticten Einblick in die [nhaite
der cinzelnen Levels und wird allen

| heiBBen Stein sein. ak

von japanischen Zeichen verschreck-
ten Spielern wie cin Tropten aut den

| Oh wie war dic Spannung groB!

Obwohl die Mannen von der Power-
Play das Spiel mit “*geht so™ bewer-
tet hatte, machte ich mir doch noch

| groBie Hotfnungen. denn jeder (sogar
| ich!?)y kann sich mal irren. Nun ja.
| guten Mutes schaltete ich mein MEGA
| DRIVE ecin, bestaunte die schone

Gralik. sah mir den schicken Vor-
spann an und staniete schlieBlich. Dann
begann auch bei mir ¢in enttiuschen-
des Gefuhl einzusetzen: Die Musik
nervie mich ungeheuer, die Grafik ist

' nur antangs richtig abwechslungsreich
| und auch die Steuerung hiitte besser

sein konnen. Hinzu kommt cine

| bemerkenswent gemeine Kollisions-

abfrage. dic cin langes Uberleben fast
verunmogiicht. Am besten hat mir
die Animation des Miuserichs vetal-
len - hervorragend. Ansonsten ein gu-
tes Jump&Run das dem Vorganger
das Wasser aber nicht reichen kann.
Hotten wir also aut Dorald Duck-
Quackshor. das ja gratisch noch bes-
ser aussicht...ak

=
S 7
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< (Fanasia /NEGD DRIVE 7/ Vi Carmidee D) -
1 C 1 spicler Action-Adventure SEGA [99] Y| \/_5\
~ L C restmuster vom Theo Kranz Versand Prets: 120 DM ) & 'r/.‘f A
| N
NE-TE=E= =T Al <
=l o =R 2R = T
i { ! H + f e S ‘;,':/
\k Sz‘mkjt Souns J \Motwation / @nlmu.urk \&;hwne@ \" stlj} \SECAMT b




MNECGA DRIVE —

AWSPIELE TEST

2]

-

cinige wirklich witzige Einfille
im Marvel land untergebracht
(Plattformen wackeln auf dem

richtige Gesell-
schatt fiir unsere
kleine, cinzihni-

ge Baby-Helden mit den
Springstieteln.

Vorhang auf! Vier Stages lang kiim- |

mert sich der Held dieses Spiels |

im Vergnugungspark ““Marvel
Land’’ um die Betreiung seiner
Freundin (warum eigentlich im-
mer wieder? Gibtes denn wirklich
nur [gnoranten?). Jede Stage, also
jeder Teil des Vergniigungsparks.
hesteht aus mehreren Leveln. die
sich gratisch voneinander unter-
scheiden. In jedem dieser Level
heiBt ¢s rennen was die Schuhe
hergeben. springen und die vielen
Feinde attackieren. Dies kann das
recht teminin wirkende Minnlein
entweder durch einen Sprung auf
deren Kopt (wie bei Mickey Mou-
seyoderdurch Einsatz seiner Krei-
selwaffe. die er aber ersteinmal
autsammeln muB. Neben dieser
Kreiselwatfe, die sich in verschieb-
baren Behiiltern versteckt hilt, gibt
¢s noch weitere Extras, die entwe-
der cine Watfe. Extraleben oder
cine Menge Punkte erbringen.

Natiirlich begegnen dem Spieler
aut seinem Weg durch das “*Mar-
vel Land ™ cinige fiese Kreaturen.
So gibt es dort Pinguine, bewaff-
nete Vigel die mit Pfeilenschmei-

Ben, Maulwiirfe mit Jet-Pack auf’ §

dem Riicken (habj ich ehrlich ge-
sagt noch nie gesehen), bose He-
xen, Fische im Cowboy-Dress
(John Wayne dreht
sichim Grabe
U M e s s
schnuckelige
Teddybiiren
und Ameisen
mit Baseball-
schligern
also genau die

pisch autgebaut: Es gibt
fliegende Plattformen. Gewiisser
in die man nicht plumpsen sollte,
Steigungen und mehrere Wege ei-
nen Level zu durchqueren.
Vor Beginn des Spiels darf man
seinem Helden bis zu fiinf Leben
verleihen, den Schwierigkeitsgrad
cinstellen und die Belegung der
Feuerknépte (zwei Aktionen, sprin-
gen und autackieren, lassen sich
ausfithren) vornehmen. AuBerdem
gibt ¢s nach jedem absolvierien
Abschnitt ein durchaus dienliches
Passwort. ak

NAMCOT chrt Mickev Mouse mit
cinem nahe verwandten Spiel. das
das Vorbild aber nicht erreichen
kann (wird wohl so schnell nicht
geschehen. s sei denn Fantasia
ist wirklich so gut wie wir es hot-
fen). Die Designer haben swar

Die Level sind genrety- |

| Wasser hin und her, Sprung durch
| Dartscheibe um Extrapunklte ¢in-
zuheimsen, sehr gut realisierte,
| spaBige Achterbahnfahrt etc.),
| trotzdem fehlt eine Portion Spiel-
witz um die Qualitit des SEGA-
| Moduls zu erreichen. Grafik und
Sound von Marvel Land sind lei-
der ctwas lieblos geraten. Die Steu-
crung istin der Normaleinstellung
unbrauchbar, nach einer Modifi-
kation leider immer noch etwas zu
ungenau. Bis auf die seltsamen
Spriinge des kleinen Boys sind die
Animationen in Ordnung, das
Scrolling ruckelt kaum und die
Extras sind gut plaziert.
Insgesamt ein abwechslungsreiches

| Action-Adventure, das dank sei-
| ner witzigen Einfille im ““gut™-
| Bereich eingeordnet werden kann.
| Angesichts der hochkaritigen Kon-

kurrenz durch Sonic und Mickev
" Mouse 2 -Fuantasia wird es es al-
" lerdings schwer haben. uk

((Marvel Land

MMEGRA DRIVE

1 MBit Cartridee )
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Mit Street Smart bekommen die |
MEGA DRIVE-Besitzer einmal |
mehr die Moglichkeit sich nach |
Herzenslust zu priigeln bzw. ihre |
Agressionen abzubauen.

Neun Runden lang steht der Spie-
ler in diesem Street Karate-Ver-
schnitt vor der ehrenvollen Aul-
gabe immerstirker werdende Ein-
zelkimpter zu verhauen. Mal ist
¢s ein Schwarzer mit dem duBeren
Erscheinungsbild von Hulk, mal
cin glatzkoptiger Boxer, der mit
Mike Tyson konkurrieren konnte.
Damit die Priigelei nicht zu einto-
nig wird, dndert sich mit jedem
Kampf die Hintergrundgratik: am
Strand, in einem Hinterhof und
sogar vor dem Weien Haus tritt
man sich entgegen. Gewinnt man
cinen Fight. gibt es Punkte, die auf
Lebensenergie. Kraft und Vertei-
digung verteilt werden kdnnen.
Danach kann man noch sein ge-
wonnenes Geld setzen und weiter |
geht's nach der iiblichen Hau- |

CREDIT 2

Draut-Masche.
In cinem reichhaltigen
OPTION-Menii konnen
die Spieleranzahl, Conti-
nues (3 oder 5) und der Schwie-
rigkeitsgrad eingestellt werden.
Spielt Ihr zu zweit, muB erst jeder
einen Kampf gewinnen, dann erst
steht man der Spielfigur seines

| menschlichen Kontrahenten gegen-

I XM

B7400

GREDIT B h.._:

iiber um zu beweisen. wer der
bessere ist.
Wie es sich tiir ein Kampfsport-

Modul gehért. stehen Schlige. |
Tritte und cine Art Superschlag |
(B+C gleichzeitig driicken) zur |

i Verfiigung. ds.ak

Nun was soll ich sagen?! Die Gratik
ist nicht schlecht. der Sound be-
langlos (miBiges Gedudel). Trotz
der brauchbaren Gratik mag bei

mir keine richtige Spiclfreude aut-
kommen. Die Gegner vertiigen
iiber keine besonderen Fihigkei-
ten bzw. Kampftechniken, auBer-
dem mangelt es bei Street Smart
an Abwechslung - keine Bonus-
runden usw.

Meiner Meinung nach wartet [hr
besser auf Bare Knuckle, dieses
Spiel soll ndmlich dhnliche Quali-

titen wie Final Fight autweisen.
Mit dem Kauf von Street Karate
| kiirzt man nicht nur seinen Geld-

beutel, man bekommt auch noch
ein schwaches Spiel dazu.

Nur wer Priigelgames abgottisch
liebt. kann mal cin Probespicl

| wagen. Allen anderen rate ich:

Angesichts der vielen angekiin-
digten Kloppspicle (Bare Knuk-

| kle, Super Double Dragon 2 cic.)
| besser vergessen. ds

F/ Grreet Smart

MEGRA DRIVE

4+ MBit Curtridee \)
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STREETS of RAGE .. ..........

Zusammen mit Yuzo Koshiro, dem
genialen Musik-Composer von Su-
per Shinobi machte sich die Super
Shinobi-Truppe ans Werk. den CAP-
COM-Hit Final Fight unter anderem
Namen furdas MEGA DRIVE umzu-

setzen. Die Umsetzung liegt vor. heiBt |

Bare Knuckle (dt. und US-Titel Streets
of Rage) und entspricht dem Original
von CAPCOM in groBen Teilen.
Dem oder den Spiclern (gleichzei-
tig!) stehen drei Spielfiguren zur Wahl.
Als da waren Adam (¢in Schwarzer),
Blaze (¢ine Frau)und Axel (¢in Wel-
Ber). Alles ehemalige Cops und Kampf-
sport-Profis. die sich aufmachen. den
bosen Buben. die in die Stadt einge-
fallen sind den Garaus zu machen.
Nachdem man sich aus der Auswahl
bedient hat. gehts aul ins Gelecht, in
dem man dreinschlagen. springen und
in drei Dimensionen herumlauten
kann. Im Unterschied zum Original
rutt man mit Button A cinen Polizei-
wagen herbel. aus dem auch prompt
cin Kollege aussteigt und den Bild-
schirm per Raketenwerfer von Fein-
den siubert. Anfangs kann man das
einmal machen. spater darf man sich
weitere Einsatzmoglichkeiten hinzu-
sammeln. Mit den Feinden gehen die
drei Helden genauso um. wie es ihnen
Haggar. Joe und Guy bei Final Fight
vorgemacht haben: Es wird gekloppt.
_getreten. lestgehalten. herumgewor-
/" fen und mit dem Kopt bearbeitet.
Wer seinen Fiusten
cine Erholungspause

in Teletonzellen,
Tonnen. unter
Reilen. Schildern
ete. verbergen.
Wic gehabt gibt
¢s Messer und
Rohre. hinzu-
S Lekommen
sind Base-

B ball-
~chli-

gonnen will. sammelt |
Extrawatfen. die sich |

kleine Gasgranaten. Halbe Héihnchen.
Aptelund andere Fressalien zur Ener-
gieautfrischung bietet Streets of Rage
selbstverstandlich auch.

Die Gegner kommen aus Hausern.
sitzen aul der Stratie herum und sind
mit Walfen (womoglich hinterlassen
sie diese nach ihrem Tod) und krafti-
gen Muskeln ausgestatiet.

=3

normale Feinde wiire auch dienlich
gewesen (siche Final Fight). aber das
macht Streets of Rage auch nicht
schlechter, denn ein wichtiges Featu-
re des CAPCOM-Automaten wurde
von den SEGA-Programmierern
bericksichtigt: Streets of Rage ist zu
zwell gleichzeitig spiclbar, was die
Frage erlaubt, ob das Spiel besser ist
| als die gralisch und musikalisch schr

Gekampft wird in den Straien der |

Stadt, am Strand. aul den Dichern
cines Hochhauses (Vorsicht vor den

Falltiiren). in ¢inem Schiff. in ciner |

Fabrik und in einem Haus. das stark

an den letzten Level von Final Fight |

erinnert.

Drei Continues wollen dem Spicler
den verzwetfelten Gang ins Fitnel-
Studio oder auf den Millplatz (awecks
Modul-Entsorgung) crsparen. uk

Wiedercin Spiel aul dem grobe Holl-
nungen lagen. Enttiuscht hat ¢s sie
nicht. denn mit Sereers of Rage licgl
cin sehr gutes Kloppspiel vor, Nach-
teiligviel mir nurdas augenunireund-
liche. weil ruckelige. Scrolling aut.
Dic Sprites hitten swar grober sein
konnen und cine Energicanzeige tar

- .
gute SUPER FAMICOM-Version von
| Final Fight. Ich finde nicht. da das
| Original aut dem SF mehr Atmosphi-
re ruberbringt (besserer Sound. gro-
| Bere Sprites. knalligere Kimpie).
7umal die MD-Version recht einfach
ist und gratisch lange nicht so gut
aussicht. Lustig tand ich an Streets of
Rage, wievicel die Programmicrer bei
ihren eigenen Spielen geklaut haben.
aber das seht ihr ja dann seibst. denn
Streets of Rage macht zu zweil schr
viel Spal und ist das bislang beste
Kloppspiel aul dem MEGA DRIVE.
Und Yuzo Koshiro hat na- g
wirlich auch ganze, pracht-
volle Arbeit geleistet
(von Dis- g

¢ his=

Ballade)! ak

i@reem of Rage

MEGRA DRIVE

4 MBit Cartridge )
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Rennspiel Nummer zwei nach
Super Monaco Grand Prix von
SEGA seibst ist Fastest One,
kommt von HUMAN und ist nur
auf ¢cinem RGB MEGA DRIVE,
das an einem Bildschirm mit 60
Hz Bildwechseltrequenz betrieben
wird, spielbar (ansonsten gibt es
Probleme). Ob cine 50 Hz-Ver-
sion folgt, war bei Redaktions-
schluf3 noch nicht bekannt, trotz-

dem haben wir uns dem Spiel |

| T l

Computergeg-

ner 7u fahren. In
jedem Fall muB
man sich vor Beginn

‘* des Rennens oder der

Rennsaison ein Auto aussuchen,
an dem man nach Belieben rum-
basteln kann (neuer Motor, andere
Reifen. schinere Verkleidung etc.).
AubBerdem darf man die Runden-
zahl und den Zustand der Strecke
(trocken. nal, mittel) anwahlen.
Spielt man nicht im Tournament
sondern im “‘Battle-Modus™’, dann
ist es des weiteren moglich einen
von 16 Kursen und eines von 18
unterschiedlichen Teams anzuwiih-

5
FASTEST LAP

angenommen. Wie bei SEGAs

Rennspiel hat der Spieler nur ei- |

nes im Sinn: Meister werden. Zu
diesem Zweck hat er sich aus ei-

nem kleinen Amateur-Team bisin |

cines der angebotenen 1st class-
Teams (z.B. Ferrari oder MacLa-
ren) hochzuarbetten. Es ist aber
auch moglich. alleine oder zu zweit
gleichzeitig (jeder bekommt cine
Bildschirmhilfe) gegen ¢in bis zwei

len (pro Team gibt ¢s zwei Renn-
fahrer. von denen man sich einen
aussuchen kann). Fiir ingstliche
Naturen wird ¢inen ““Test-Run’™”
ohne Gegner und mit automati-
scher Gangschaltung angeboten.
Am Ende cines Rennens werden
die tiblichen Ubersichten kre-
denzt.
zum Abspeichern des Spicel- /
standes haben die Designer ¢

( G astest Une

AMEGA DRIVE

| Ci-f Spieler' Autorennen

| nicht vergessen. AuBer-

dem kann man den Ren-

ner bei Fastest One auch “~——=>

mit dem fiir After Burner IT ent-
wickelten und bei uns (leider) nicht
crhiltlichen XE-1 AP Joypad steu-

| ern (den haben wir Euch bereits

vorgestellt). uk

| Meine erste Reaktmn ‘:ul Fastesr
| One sagt cigentlich schon alles:

**Was ist das denn?!?"" schrie ich
verzweitelt, als ich nach deneinla-

| dend und vielversprechend ausse-

henden Menii-Bildschirmen diese

| Kleinkinder-Murks-Renngratik sah
| und den tiiteldiitii-piep Sound horte

sogar eine Funktion ,

(dabeil gab es vorher so schone
Musik!). Wiire noch jemand in der
Redaktion gewesen. hiitte der mich
wohl wiederbeleben miissen. aber
so habe ich mir den Herzintarkt
gespart. Beim Renn-Teil haben die
Designer wirklich alles versaut.
was zu versauen war! Der Spiel-
ausschnitt ist gerade mal ganze
fiem hoch (ich habe es gemessen!)

- aber immerhin den ganzen Bild-

schirm breit, und das ist ja auch
schon was, oder?! Zum Gralik-
Murks kommt dann noch cine
schlechte Steuerung. Das Schon-
ste ist das Cover. und das ist noch
nicht mal was besonderes. Keine
Chance gegenSuper Monaco (5. P.
und keine Chance linger als zwet
Minuten im Modulport zu blei-
ben. Naja. wenigstens kinnen nur
die Besitzer eines RGB-MEGA
DRIVEs den Fehler machen, dieses
Pitstop tiir Arme zu kauten. ak

L”" stmusier vom Theo Kranz Versand
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Es ist soweit! Endlich konnen alle
Out Run-Freunde auch auf dem
MEGA DRIVE in den GenuB
dieses Klassikers (erschien
1986 in der Spicihalle
mitsamt Hydraulik. Len-
krad, Gas und Bremse)
kommen. Schon aut dem
MASTER SYSTEM pri-
sentierte SEGA cine gute
Umsetzung, so daB man von
der 16bit-Varianie einiges crwar-
ten durfte. Vor der Liftung des Ge- |
heimnisses. wie ¢s um die Qualitat |
der Umsetzung steht. cinige Worte |
zum Spiclinhalt: Der Spieler sitzt |
susammen mit seiner Freundin in |
cinem roten Ferrari Cabriolet und heizt |
iiber 15 verschiedene Strecken. Hat |
man fiinf Strecken geschafft. ist ein |
Rennen zu Ende. folglich steht einem !
nach einer Strecke cine Alternative |

dem FuB in der
Olwanne bin ich schon seit Qur Run-
Urzeiten durch die engsten Kurven
gestocht, habe mich rutschenderwei-
sean Autos vorbeibewegt und bin mit
den gewagtesten Uberhoimanovern
durch alle Strecken gefahren. Ach.
wie hat sie mir damals Spa8 gemacht.

die Out Run-Version fir das MA- |
STER SYSTEM, auch wenn einige |

(links oder rechts) zur Wahl. Der Spie- g
ler lenkt seinen Ferrari am Strand $§

vorbei. fahrt uber Berge. rast durch £

Tunnels und gruBt die Sandhiigel in

der Wiiste. Am Rand der Strecke (ein-
bis fiinfspurig) stehen Palmen, Wer- §

betafeln. Hiuser und ihnliches. alles

sollte tunlichst nicht benihnt werden. !

dennsonst iberschligt sichder Ferra- 8

i und die beiden Insassen sitzen §

unglédubig vor ihrem teuren Wrack.
Continues gibt es wie beim Original
keine. statt dessen mochte ein Zeitli-

mit beachtet werden. Auf den Stra- .

Ben. die teilweise arge Kurven aut-
weisen (Hinweisschilder kindigen
diese an). begegnen cinem hinderli-
che Autos - sogar LKWs und Kiiler
mit Spitzengeschwindigkeiten aber
250 kmvh (getunt?). Ein reichhaltiges
OPTION-Menu crlaubt u.a. dic Ein-
stellung des Schwierigkeitsgrades und |
der Steuerung. Der Spicler kann Gas
acben. bremsen und schalten. ak

Features des Automaten fehlten. Datir |

gibt es die nun aul dem MEGA DRI-
VE. so leuchten die Bremsleuchten.
die Insassen verschwinden nicht ein-

7Ai

fach nach dem Uberschlag,
die Haare der Fahrer we-
hen im Wind und auch
Griser und Sand werden
von den Reifen hochge-
schleudert. Spiclbarist die
MEGA DRIVE Version gut
wie eh und je. hinzu kommt
cine wirklich rasante Geschwin-
digkeit. was dic magere Grafik eini-
ger Level entschuldigen LBt (die beim
MASTER SYSTEM war detaillier-
ter!!!). Die Musik ist nett umgesetzt,
| noch mehr Spal macht Out Run aber
erst. wennman die Arcade-Musik CD
SEGA Vol. 1 cinlegl, denn darauf
sind die Original-Tunes enthalten.
Streckenverlauf etc. sind natiirlich 1:1
{ibernommen worden. Vorsicht jedoch
vor dem Schwierigkeitsmodus

“Normal’’, der viel zu einfach ist.
Wer Ou: Run mdg.

greife zu. Alle

anderen bekommen ein gutes Action-
Rennspiel geboten. Super Monaco (.1,
| ist aber anspruchsvoller. da nicht nur
I aul Action ausgelegt. ak

Out Run

8 MBit Cartridee )N

(( [ Spieler/Autorennen

SEGA 1991
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Nach Out Run von SEGA und dem |
wenig loblichen Fastest One der Fir- |
ma HUMAN kommt NAMCOT mit
dem Rennspiel Megatrax (die US-
Version ist mit Quad Challenge beti-
teltyaut den Markt. Ein bis zwei Spie-

lersteuern (gleichzeitig) je ein vierri-
driges Motorrad iiber eine hiigelige ‘
und kurvenreiche Sandpiste.

Im OPTION-Menui gibt es wie gehabt |
alle wichtigen Parameter (u.a. vier |
Steuerungsmoglichkeiten) einzustel- |
len. Der oderdie Spieler konnen kraf-
tig auf das Gas treten, die Bremse
bedienen und vom Low- inden High-
Gang schalten.

Nach einer Ubungsrunde auf dem |
bevorstehenden Kursund der Anwahi |
cines vonvier zur Auswahl stehenden |
Motorrader (alle habenunterschiedli-
che Leistungsmerkmale). schwingt
cine Stanenin die Fahne und das Rennen
kann beginnen. Der Bildschirm ist |
zweigeleilt. oben tihn man selbst. |
unten sicht man den Gegner. Am rech-

kengesamtansicht und Tachometer, so-
wie Restzeit. Gewinnt man ein Ren-
nen bekommt man ein Passwort und
darfsich im nachsten Wettbewerbum
die amerikanische Meisterschaft
versuchen. ak

] -]'E_
e 1)

Briill! Nach der Total-Schlappe Fa- |
stest One (Micker-Grafik. aber an- |
standig schnell) schligt uns die (re- |

nommierte) Firma NAMCOT das
Rennspiel Megarrax um die Ohren.
Bei diesem Verbrechen fiihlt man sich.
als fihre das Motorrad durch eine
verkehrsberuhigte ~*Tempo 30-Zone ™"
denn die Graftik ist dermaBen lang-
sam (obwohl einfach. aber besser als
bei Fastest One). dal man dem Tief-
schlaf nicht weit entlernt wire. wurde
cinen die maBige Musik nicht dau-
crnd aus der Ruhe reien. Wenn man
schon ¢in spielerisch primitives Renn-
spiel mit Beschrankung auf Gas.
Bremse. Gangschaitung und einige
Sprunge tabriziert. sollte man wenig-
stens lernen. schnellere Scollroutinen

ten Bildrand be- |
[indensich Strek- |

|
\
|
|

]

7u schreiben, ¢s mit besserer X
Grafik /u verschénern oder ~—>
wenigstens cin paar nette Gimmicks
spendieren. Die Hintergrundgrafik ist
cinfach und andert sich von Level zu
Level kaum. die Sprites sehen cher
nach Robotern aus und die beiden
Miidels im Menubild sind wohl in der
Nihe cines Endlagers fiir atomaren
Miill aufgewachsen. denn solange
Arme und Beine kann kein Mensch
haben. zumal das Gesichteiner Dame
chernach Mutant in Menschengestalt
aussicht. Ein billig gemachter Vor-
spann. der das Rennen erklan. rundet
dieses Spiel nach unten vollkommen
ab. [ch warertreut. als dic Testsession
voruber war. Megamull! ak

Wenn man zu aniang das Coversieht.
denkt man vicileicht noch - oh. daB
konnte ja mal ganz interessant sein!
Mal cin anderes Rennspiel, als die
normalen Autorennen - jedoch wird
diese Erwartung direkt beim [ntro
enttduscht. Sicht man namiich dieses
Intro. kann man sich nur noch fragen.
ob man in der Steinzeit lebt. Sowas
von grauenvoll kann man sich wirk-
lich kaum vorstellen! Und wenn man
dann erst ins Meni cinsteigt. bleibt
nur noch der Mund otfen stehen - das
heiBt. wenn man uberhaupt von ei-

! nem Menu sprechen kann. Wer jetzt
| die Hottnung hat. daB die Program-

mierer die ganze Speicherkapazitat
fiir das Spiel autbewahrt haben. der
sollte licber sein Joyboard. die Kon-
sole und alles andere wichtige irgend-
wie abdecken. denn sonst wird or
wahrscheinlich Esscnsreste aus ge-
nannten c¢ntlernen mussen! So cine

| lahhhhhhme. ckelhatte. z7um Himmel

schreiende Gratik hab ich zuvor noch

| nie auf einer Konsole gesehen. flol-

ger Kunz
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WSPIELE TEST

N H L- HOCkeYMiuc. genannt *Center’”. der |

Das Programmiererteam vom Park-
platz (**Park Place Production Team’™)
hat wieder zugeschlagen: Nach John
Madden Football. dem hochgelob-
ten. verotfentlichte Electronic Ans vor
gar nicht langer Zeit das schon aul der
CES mit Vorschullorbeeren bedachte
NHI. Hockey. Die NHL ist die ameri-
kanische Ice Hockey-Profiliga. des-
sen Vorstand seinen Segen fiir dieses |
neue Modul gegeben hat. Die Teams |

beste Punktemacher ist und die **Wing-
men” (Angreifer) ebenfalls gut mit
dem Puck umgehen kénnen. wahrend
die ~*Detensemen” (Verteidiger) nicht
so gut mit dem kleinen Plastikring
umgehen konnen und recht langsam
sind. dafiir checken sie hinerund ei-
fektiver.

Bevor sich die Mannen auf das glatte
Eis stellen. darf sich der Spieler vor
dem Bildschirm in cinem Menu aus-

der National Hockev League finden |
wir folglich in diesem Spiel wieder. |
genauso wie alle Ice-Hockey Regeln. |
von denen es glicklicherweise nur |
cine uberschaubare Anzahl gibt. Wie
im richtigen Spiclgeschift sind nicht
alle Teams gleich stark. Es gibt star- |
kere und welche die nicht so gut draul
sind. Das hangt von der Verfassung |
der Spieler ab. die sich. laut Hand-
buch. anden wirklichen Gegebenhei- |
ten der Saison 199091 orientiert. In |
der Regel gilt. daB der Spieler in der

toben: Hier kann man einsiellen. ob |

man im “‘Playolf”” (Freundschafts-
spiel) oder im Liga-Modus antreten
oder diesen fortfithren will (Passwort),

| wieviele Spieler teilnehmen (alleine
' oder zu zweit gegeneinander. bzw. zu

sweil im Team), wie lang die Driuel

| sind und ob Fouls geahndet werden.

Lalit man dic Ahndung cu. kann es
passieren, da cin Spieler nach uber-
tneben harten Checks fur zwei Minu-
ten auf der Stratbank festgeklebt wird.
che er wieder aktiv ins Spielgesche-

3

hen eingreifen kann und
die Mannschaft aus
dem gefanrlichen Un-
lerzahispiel erlost.

Das Spielfeld wird aus einer Pseudo-
3D-Perspektive gezeigt, scrollt nach
oben und unten, genauso wie cine
Kleinigkeit nach rechts und links. Die
Spieler werden beim Anscholl ver-
groBert gezeigt und konnen mit B um
den Puck kiimpfen. Mit dicsem But-
ton kann man des weiteren passen
und denaktiven Spiclerwechseln (cin
Stern zeigt den aktiven Spieler an),
mit C wird geschossen oder gecheckt.
Drickt man auf START. kann man
sich cine Statistik uber den Spiclver-
lauf oder cine Zcitlupe ansehen. In
diesem Modus ist es dann auch mog-
lich vor- und zunickzuspulen. ak

’\

lee Hockey fiir das NES fithrt schon
seit 1987 meine Ice Hockey-Hitliste
an, wird aber nun von ML [ockey
vom Thron gestoBen. und zwar ganz
gewaltig! NHL bictet nicht nur gra-
fisch viel mehr (butterweiches Scrol-
ling, schone Animationen, grofic
Sprites), auch spielerisch wird mehr
geboten, denn es gehort schon ctwas
Ubung dazu den Puck in allen Situa-
tionen richtig zu beherrschen - draut-
bolzen kann schlieBlich jeder. Hinzu
kommen vicle Gags. wie die toll rea-
lisierte Zeitlupe, Kamerablitze aus dem

i Publikum. die Sirene hinter dem Tor
| und vieles mehr. Uber die Spielbar-
| keit kann man cbenfalls nicht mek-

kern. da auch ungeubte Spicler cine

| Chance bekommen (meinerstes Spicl

ging 1:3 aus). Gut auch. daB alle Ice
Hockey-Regeln berucksichtigt wer-

. den. Nichtsotollisteigentlich nurdic

Musik vom Spezialisten Rob Hub-
bard. die etwas schief klingt - aber das
ist nun wirklich egal! ak

( VHL-Hockey

MEGRA DRIVE

4 MBit Curtridee

C 2 Spieler!Sport

ECA 1991

)

chlmu\rc'r von CWM und DYNATEX

Preis: 110 DM~ )

76 [92]

Srahk j\bnllnﬂ : Motvanon C‘SDIEID&FK:

\@;hwmnqk

kP Leist

GC Mpnu amblers

GAMBLE! Ausqgabe 22

MNEGA DRIVE —



PO AL LA TLOD4L

FE Ve o 0 8 B AR W B

'S

pHANTASY
GERERATIONS

Konnten wir bei Phantasy Star 2
noch in ciner Generation denken,
so zieht sich dic Geschichte der
dritten Teils durch drei Generatio-
nen (der Held heiratet und die
Juniors sind die Helden von mor-
gen).
Hat Rhys. Prinz von Landen. sci-
nen Teil geldst. kommt der groBe |
Hammer: Er darf sich eine der |
Bicnen. die ihn begleiten zur Mami |
sciner Kindchen machen. Diesen |
anstrengende Akt hinter sich, |
herrscht ein paar Jihrchen lang |
Frieden. Dann geht es wieder zu |
Sache. [rgendwas passiert und dic |
Welt mul wieder gerettet werden. |
Fiir den tapteren Sohnemann heiBt |
das: Einsatz. I
Man beginnt wieder in Level 1 |
(allerdings mit hisherem Hitpoint- |
Vorrat und besseren Waften) und :
|

‘!\\
\

muB sich gegen stirkere Gegner |
zur Wehr setzen. Hat man auch |
den zweiten Teil erfolgreich ge-

lost. kommt e¢s wieder zu ciner |
Heirat (zwei Frauen stehen zur |
Auswahl).
Um die Komplexitit des |
Spieles zu erhdhen, wur- |
de die zu ldsende Auf-
cabe von der jeweili- |
ven Heirat abhiin-
gig gemacht.
Heiratet  Thr
Lena. bricht
e¢in Vulkan
heiratet

| Spiclstinden (geschicht

STAR

boowN

Thr Mieu. kommen
Aliens. Dank die-
ses netten Einlfalls
wird mehrmali-
ges durchspielen
Ptlicht und wochenlanger Spiel-
spall garantiert. aw

Es kam, ich sah und die Spiellei-
denschatt besiegte mich! Es heiit
nicht umsonst
wird endlich gut™

In gratischer Hinsicht kann ich
nur aut Phantasy Star 2 verweisen
- die Darstellung der Feinde und

| deren Animationen basieren aul
| demselben grafischen System mit

derselben  guten Qualitit. Die

| Sprites sehen so richtig schin aus.

i

Von den Techniken hat mir ei- |
gentlich nur die Heal-Technik ge- |

| tailen. Da gibtes Res (Hits fircine

Person), Gires (Hits liir mehrere
Personen), Rever (Wiederbelebung
ciner Person). Zu den Knépten |
des Pads: Button A bedeutet “*Ja™
und vertiihrt diec Leute zu cinem |
Guspriich mit der Spieltigur. But-
ton B steht tiir **Nein™" und been-

detdas Gespriich jederzeit. Button

“was lange wihrt, |

C dicnt dem Kampte und der

. Aktivierung des Battle-Icons -
| allerdings sollte man das Battle- |
" Icon links liegen lassen und statt
. dessen gute Watfen kaufen. die
| man durch schnelles driicken der

wicaus einem Alptraum entsprun-

| gen. Wo die Erfinder der Figuren

wohl frither gearbeitet haben?!
Vom Sound kann man leider nur
weniger gutes berichten. Wer kennt
¢s nicht. “"Schlal’ Kindchen Schlal™
war hier wohl Vorbild.
Allerdings tielen mir Sound und
happiger Preis als cinzige Negati-
vaspekte dieses Moduls aut. Posi-
tive Gesichtspunkte wollen mir da
viel schneller cintallen: Z.B. ¢ine
Batterie zur Speicherung von zwei
in den
Lokalen).

Phantasv Star 3 ist nicht besser
oder schlechter als Teil 2.
hekommt man diesesmal eben mehr
Ltr sein Geld! aw

nur

| womit

C-Taste cinsetzt! AuBerdem sollte
man sich schnellstmoglich c¢in
“Force Emel™ zulegen (kostet
7800 und crsetzt 25 Hitpoints,
alle Mates ibertlissig

! werden). Hat man sich cines ge-

kautt. sollte man ¢s vor der Heirat |

| Wren geben, ¢s kann sonst ver-

schwinden und muB ¢rneut be-
sorgt werden. Des weiteren emp-
fehle ich eine groBe Anzahl von
Antidotes (Gegengift). [st Wrenin
der Party. sollte man ihm Escapi-
pes ( Teleporter zum Dungeonaus-
cang) geben. und zwar mehrere.,
denn in spiteren Stidten gibt cs
keine mehr! In ciner Stadt bekommt
man den Hinweis. dafl in den
Fontinen Monster getangen sind.
In der ndchsten Stadt ist cine sol-
che Fontiine der Eingang zucinem
Dungeon! uw
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Jahrzehnte sind vorbei seitdem
die Herrscher der vier Elemen-
le einen so groBen Krach hat-
ten, dall Acwalandar., der Herr-
scher tiber das Wasser, die Welt
iibertlutete. Die anderen drei
iiberlegten sich ihre eigenen Ge-

Migbc

¢ ANO

1 & = Ausdauer i
A “*Erlernen’” der Anleitung ge-

GAtes to

meinheiten, denn jeder strebte die ANOTHER WORLD

alleinige Herrschatt an. Zwei von
ihnen, Gott Lutt und Gott Feuer.
griften Acwalandar an. bekdmpt-

ten sich dabei aber auch gegensei- |
tig, so daB der Kampt endlos wei- |

tergetobt hiitte, wire da nicht der
bose Herrscher “~Gralkor

verbiindeten. Doch sie hatten kei-
ne Chance. denn Gralkor erschuf
Wesen, die gegen Umwelteinflis-
se resistent waren und selbst eine
groBe. magische Kratt hatten, mit
der sie ganz Cron unterwerfen
konnten. Gralkor entwart neben-

bei noch vier Schreine. indenener 7

die Elemente getangen hielt und
damit unangetasteter Herrscher
wiirde. Doch diese Rechnung hat-
te er ohne den Helden Kalohn ge-

macht, der als einziger Streiter einer

riesigen Armee iibriggeblieben war.
Er besiegte Gralkor, bannte die
Elemente, womit einer zivilisier-
ten Entwicklung nichts mehr im
Wege stand. Kalohn wurde zum
Konig gemacht. seine Bevilke-
rung war gliicklich und zutricden
his cines Tages ¢in Drache kam.
der den Konmig wegtlemmte und
dem weitere Drachen folgten. Das
Chaos war grol und nur Du. ja Du,
der Du diese Zeilen liest, kannst
noch helfen Cron zu retten!

Das bekannte Rollenspicl Might
& Magic gibts nun auch tir dicses
Svstem. Die Hilfte des Bildes wird
von cinem Fenster cingenommen.
in dem man scine Umgebung be-
trachten kann. Man sieht immer
durch die Augen scines Helden,

the |
Cruel™” (der Grausame) gewesen. |
gegen den sich die Elementgotter |

| schier
| Labyrinthe. ak.aw

sprich. durch die Augen der gan- |
zen Party, die sich aus Personen
verschiedener Rassen (Zauberer. |
Handwerker. Kimpter) zusammen-
setzt. Das bedeutet, dal man die
250 verschiedenen Feindarten nur
von vorne sehen kann.

Es gibt eine Vielzahl Watten. cine
Menge Zauberspriiche und cine
uniibersehbare  Anzahl |

Viel Geduld. logisches Denken und |

noch mehr Zeit mul der Spicler
autbringen. um das neueste. schr
umtangreiche  Electronic  Arts
Rollenspicl zu meistern.

Ein 170 Seiten starkes Hintbook.
das auch als Anleitung dicnt. war-
tet aut den Anwender.

Y%
5z
Micht & Magic wurde [ir
wahre Liebhaber dieser Spiel-
gattung mit unerschiitterlicher

und Geduld im

macht. Man konnte auch sa-
gen: Weniger tiir Action-Fans, viel-
mehr werden sich die Denker un-
ter den Rollenspielern angespro-
chen [iihlen. Dementsprechend

| viele Ritsel und Zauberspriiche

enthilt das Spiel.

| Der Schwierigkeitsgrad ist ziem-

lich hoch angesiedelt: auch nach
cinigen Versuchen bleibt der Er-

| tolg aus - Dead End.

Grafik und Animationen sind
MitteimaBl, vom Sound habe ich
leider eine schlechtere Meinung.
Mit Dideldi usw. waren die

**Musiker™” auch schon fertig.
Alle. dic sich in Might & Magic
richtig reinbeilen, erwartet langer
Spielspall mit stetig sweigender
Motivation, vicl Abwechsiung und
cine Menge unerwarteter Uberra-
schungen! Das grofie Griibeln ist
angesagt! aw

C‘»h‘ght & Magic
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Bisse Menschen |
- Weltherrschatt an
sich gerissen - ecin guter ibrig |
geblieben - kiimplt gegen die Bisen
- Story fertig, Spielziel klar, Prin-
ziptrage erledigt, Test beendet. Ok.
nicht ganz so schnell. Zum mit- |
schreiben: Bose Buben haben sich |
auch nach Abraten ihres Psychia- |
ters nicht davon abbringen lassen. |
die liecben Menschen unserer Erde
zu unterwerten und ihnen Panzer |
und Geschiitze vor die Haustire |
su stellen. Zivile Luttfahrt gibt es
sowieso keine mehr. die luftge-
stiitzte Verteidigung durch Flug-
zeuge, Kampthubschrauber und
schwer zu beschreibende Flugob-
jekte (Raumschitfe?) hat Prioritdt,
da die bosen Wichte um den Flug-
zeugtrager wissen. der ihrem Un-
terwertungsteldzug  entgehen
konnte. Aut diesem Triger gibtes
nun den allseits bekannten **Hel-
den’". der sich in seine Maschine
setzt und in die Lifte startet. Er
mochte den Welttrieden wieder-
herstellen. Mit kleinen Geschen-
ken und SiiBigkeiten geben sich
die bisen Herren aber nicht zu-
frieden. statt dessen mu man sie
mit schwerem Geschiitz aus dem
Weg fegen.
Raiden [rad. Umsetzung des
SEIBU KAHAITSU-Automaten
Raiden. scrollt von oben nach unten

und ein wenig nach links und rechts. #

Das cigene Flugzeug wird von oben ©
gezeigt, an der rechten Bildschirm-
scite belinden sich cinige Anzei-
zen. Der Flieger hat antangs nur
cinen normalen Schuld, der durch
Autnahme von Extrakapseln, die

nach Abschul ihre Farbe und
somit auch ihren [nhalt dn-
dern, veriindert wird. Neun
verschiedene Symbole kin-
nen aufgesammelt werden:
Laser.  SchuBverbreiterer,
Raketen, Speed-Ups, Bom-
ben und Punkte werden in mehre-
ren Austiihrungen angeboten und
lassen sich durch mehrmalige
Aufnahme verstirken. Die Feinde

treten mit Lenkraketen, Kugeln und |

anderen Fiesheiten (Panzer aus Bo-
denluken ete.) an.

LiBt man den Endgegner hinter
sich (peng,putf.bumm), gibts
Punkte. bevor es im nichsten Level
nach der gleichen Masche weiter-
geht.

Wie heutzutage tiblich gibt es ¢in
OPTION-Meni. in dem man

Schwierigkeit, Leben und Auto-
feuer cinstellen kann und eine
neunmal-wihrende
Continuefunktion. ak

."‘—.
Micronet sollte mir erstmal erkli-
ren. wo denn bei Raiden SMBit
stecken. immerhin hat man das

A
P

| Spiel mit dieser Aussage in der
% jap. Fachpresse groB beworben!
‘ Ich habe jedentalls nix von soviel
| Speicher zu sehen bekommen, denn
| die Sprites sind klein und cinfach
| (Animationen - Fehlanzeige), die
Explosionen (wichtig bei solchen

| Spielen) schen lieblos aus, dic
Hintergriinde sind aul’ die Dauer
zu einseitig und farbarm, ¢s ist
nicht viel los, und wenn, dann
tlackert alles, der Sound ist ner-
vig, die teindlichen Schiisse zu
schnell und die Musik ist Durch-
schnitt. Vom Extrawatfenprinzip
erinnert Raiden stark an Tiger Heli,
. kann aber dessen 4 MBit-Klasse
nicht erreichen. Witzig sind zwar
| die effektiven, bildschirmdecken-
| den Extras (so breite Schiisse gabs
noch nie) und die kleinen Gags am
Untergrund (fahrende Autos. gra-
sende Kiithe etc.), doch damit ret-
tet man kein durchschnittliches
Ballerspiel in die Spitzenklasse!

Schade drum. der Automat hat mir
ctwas besser getallen (obwohl auch
kein Knaller)!? ak

(Raiden Trad
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VAPOR TRAIL:

Operation Code **Vapor Trail’’.
mit japanischem Titel Ku-U-Ga,

ist das neue Shoot ‘em up Geballer |

von Telenet (Valis), lizensiert von
Data East. Genau wie beim neben-
an getesteten Raiden Trad von
Micronet steigt der Spieler in sein
Disentlugzeug und versucht, die
Welt von den bésen Jungs (Terro-
risten. Yuppies. was [hr wollt) zu
befreicn. Zur Story braucht man

Kam p l -
tlugzeug
mit Mach 2.2 Hochstgeschwindig-
keit. Wie Lhr seht, haben alle drei
Flugzeuge Vor- und Nachteile,
kénnen aber 7zur Kompensation mit
michtigen Extras ausgeristet
werden. Fiint Extrawatfen sind in
drei Ausbaustuten vorhanden und
unterscheiden sich teilweise von
Flugzeug zu Flugzeug. Es gibt cinen

| Wide-Shot, Bomben, Kreisclschiis-

nicht viel zu sagen. der Vorspann |

des Spiels erklirt alles ganz genau
- japanisch konnen wir ja schlicB-
lich alle!?

Bevor wir uns (schon wieder) in
die Liifte begeben. stehen uns drei
Flugzeuge zur Wahi: Das XF/AV-

01 SILPH. cin Angrifts- und
Rampttlugzeug mitciner Spitzen-
geschwindigkent von Mach 2. das
XAV-0Z VALKYRIE. cin An-
aritfstlugzeug mit top-speed Mach
1.8 und das XFV-03 SEYLEN.

se. Raketen und einen Feuerschul,
gcnauso wic ein “*Life”"-Extra und
Speed-Ups. Der Fighter hat min-

i destens funf Missionen zu beste-

hen und tritft auwf gegnerische
Panzer. Flugzeuge, Hubschrauber.
Schiffe ¢tc.. allesamt aut der Jagd
nach ihm.

Wer sich dieses vertikal scrollen-
de Gebailer alleine nicht zutraut.
hole sich cinen Milspicler und spicle
aleichzeitig. Mit A wird geschos-
sen (cinfach), mit B daucrgeleuert
und mit C cine Rolle ausgetiihri,

| de wirkt.

Iz
A

=¥
die recht vernichtend auft die Fein-
Anfangs hat man vier

' Rolls: hat man eine gemacht, mu

| man bis zur Benulzung der nich-

sten aul die Aufladung der Ener-
gie warten. Eine begrenzte Ener-
gie haben auBerdem das eigene
Schiff (zweimal dart es getrotfen

| werden) und die benutzte Extra-
| watfe. Driickt man wihrend der

Benutzung ciner Extrawaife But-

| ton C, 16st man ¢ine Smart-Bomb
| aus und verliert seine Superwaffe.

Hinzu kommen tinf Continues.
die dem Spicler das Leben leichter

| machen wnllc.n ‘zk

| Genau ddb Gegenteil habc ich

crwartet: Raiden gut, Vapor Trail
schlecht. Aber da lag ich wohl
falsch! Vapor I'rail macht zwar
gratisch auch nicht viel her, doch
wenigstens sind die Explosionen
sehr schon gelungen. Hintergrund-
gratik und Feinde sehen dhnlich
primitiv, aber etwas besser als bei
Raiden aus.

Das ist aber nicht so wichtig, denn
das Gameplay stimmt, obgleich
das Spielprinzip nicht gerade helle
ist und der Bildschirmautbau. sowie
die Geschwindigkeit der Schiisse.
stark an Raiden erinnert (gleiches
Programm in neuer Version?).
Trotzdem machtdas Spiel mitdem
flissigen Scrolling und den guten.
wirksamen Extrawatten Spal.
zumal das Extrawatfenprinzip mit
Energie und Smart-Bomb-Einsatz
nicht ganz so primitv erscheint.
Schr gut, und somit MEGA DRI-
VE-untvpisch. getiel mir die Musik
dieses Spiels. die ich auszugswei-
s¢ gleich aut Tape gebannt habe
(tolles Schlagzeug!).

Nach langer Zeit endlich mal wieder
cin unterhaltisamer Vertikalscrol-
ler lir das MEGA DRIVE. Wer
nicht zuviel Gralik erwartel, be-
kommt cin gules Spiel. uk

( Vapor Trail

AMEGA DRIVE
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24 Stunden bleiben noch. dann explo-
diert eine Megatonnenbombe, die der
gemeingetahrliche Verbrecher King-
pin an einem geheimen Ort versteckt
hat. Der Reporter Peter Parker. cin
Mann mit gespaltener Personlich-
keit (Spider-Man) und seine Freun-
din sehen gerade Fern. just als der
Bosewicht auf der Mattscheibe er-
scheint und Spiderman zum Kampt
heraustordert. Sogleich macht sich der
Mann im rot-blauen Dress auf in den
Kampf, mub aberbald feststellen. daB
Kingpin nicht alleine, sondemn zusam- L) ) N

men mit Spidermans ewigen Rivalen | lich auch. Wichtig ist
Dr. Octopus (der mit den Fangarmen), | der Fotoapparat, mit dem man beson-
Lizard (war mal Spidys bester Freund. | ders gelungene Kimpfe ablichten
bis er einen Arm verlor und vernickt | sollte. Die geschossenen Fotos kon-
wurde), Hologoblin (erscheint und ver- | nen nach einem Level verkauft wer-

schwindet wie es ihm pait), Sandman ;
(Opfer von atomar verseuchtem Sand.
der ihn zum Sandmenschen mutieren
lieB), Electro (autgedrehte Personlich-

und Venom (cin Alien) arbeitet. Die-
s¢ Mutanten sind zur Strecke zu brin-
gen, bevor der Spinnenmann dem
bosen Kingpin in die Augen blicken
kann. Jedererledigte Endmotz hinter-
1dBt einen Schliissel - alle z7usammen
entscharfen  Kingpins  gefihrliche

Bombe. [
Spiderman kann mit seinen Netzten
herumschieBen. sich der Funktion
ciniger [cons. die nach dem Driicken
der START-Taste erscheinen. bedie- §
nen (Schutzschild. Fotoapparat), sprin-
gen. Winde hoch und Deckenentlang
klettern und mit seinem Spinnenseil
in den Liften schwingen (Batman
konnte das ja bekanntlich auch schon).
Dank des Seils kann man auch weiter
entternte Platttormen dieses prugel-
lastigen Plawtformspiels erreichen. cine
Kletterpartic an Wanden und Decken
entlang (Sekundenkleber?) tutes trei-

| den und erbringen Geld. mit dessen

Hilfe man sich mehr Grundstotf zur
Herstellung der Spinnennetze kaulen
kann. Gegen Spidv lault die Uhr (24
Stunden Un-Echizeit). Auch Lebens-
energieanzeige und Schulkratt sind
7u beachten. ak

=,

=

! -

Oh Gott! Hitte er nicht schon cinen.
bekdme Spiderman beim Anblick
dieses Moduls einen hoch-roten Kopt,
wiirde es nehmen, in ein Spinnennetz
einwickeln und auf nimmer Wieder-
sehen verschwinden lassen - oder er
wiirde sich vor Gram selbst einwik-
keln! SEGA kann es doch nicht wa-
gen.uns ein Modul vorzusetzen. das
aussieht. als sei es noch nicht fer-
tig!? Jedenfalls scheint es mir so.
denn das Spielersprite sicht derma-
Ben grobschlachtig aus. daB mir fast
schlecht wird (wo bitte kommen die

| drei veriorenen Pixel an Spidvs Kopl

her?). Auch die Feinde vermogen nicht.
mehr zu beeindrucken. Wer einmal
die t6dliche, zehn Pixel hohe Maus
im Lager-Level gesehen hat. weil.

kaw;i.w Mr

| wie man es nicht machen sollte.
Hinzu kommt cinfachste Animatio-
nen. primitve Steuerung und mabige
Musik. Nur nicht kauten!!!
Die meiner Meinung nach gnadige
Wertung kommt ubrigens daher. daB
Dieter dieses Spiel gut tindet! ak

( Spider Man

MEGHA DRIVE
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6338

ATTACK SUB

Als Kommandeur cines gefahrlichen
Atom-U-Boots der amerikanischen
Los Angeles- oder der sowjetischen
Alfa-Klasse hast Du den Auttrag, durch
die Meere zu fahren und Auftrage zu

crledigen. In Kriegszeiten werden geg- |

nerische Konvovs angegriffen und ver-
senkt. oder eigene Schiffe venteidigt.

In Friedenszeiten vertolgt und Jagd |

man potentielle Feinde.

Alle Systeme cines modernen U- |

Booles sind vom Spieler zu kontrol-
lieren - Sonar. Walfen. Navigation.

Brieting, Brucke. Periskop, Schaden- |

sanzeige und Funkverbindung. Ins-

per Jovpad bewegt wird. angeklickt
werden. Um den Standort zu wech-
seln klickt man aut der Briicke die
richtige Position an, dort angekom-
men kann man dann mit Jovpad nach
auBen und Knopt zu ciner anderen
Station (svmbolisiert durch ¢in Icon,
in das sich der Zeiger verwandelt)

schalten, Aller Anfang istschwerund |

daher hat sich der Kapitan erstmal
durchzulesen. was genau er eigent-
lich zu machen hat. Hiernach kann
man lostahren, sollte ich aber vorher
die Aktivitaten an der Wasserobertli-
che durch das Periskop anschaucn.
Nach Kursfestlegung und Geschwin-
digkeitseinstellung kann der Autopi-
lot eingeschaltet werden. so dall man

CERVITATION LeTe
J...E..J_i.l_i_l_i_l

HUTO DEPT

P ERIS COH

DEPTH

gesamt gibt es (laut englischem Hand-
buch) uber 40 verschiedene Aktio-
nen, die der Kapitan des Atom-U-
Boots austihren Kann. Jede dicser
Aktionen wird durch ein Feld svmbo-

lisicrtund kann mitcinem Zeiger. der

narpeilung, Anwahl cines Zicls oder
Walfensvsteme (Torpedos in die Miin-
dungsrohre laden) kimmern kann.
Sicht man cin Zicl durch das Pens-
kop oder aut der verkleinerten Land-
karte, 1st es mit dem Joypad 7u kenn-

zeichnen und kann dann unter Beach-
tung von Strecke, Torpedolautzeit und
Grobe versenkt werden. [nsgesamt

. haben die Designer dem Spieler der
| von SEGA umgesetzien Simulation

688 Attack Sub zehn Missionen aul-
getragen. die von der tagiaglichen
Treibjagd bis zum totalen Weltkrieg
reichen. Die Hilfte des XOseitigen
Handbuches befait sich mit der Er-
klirung dieser Missionen. gibt Tips
zum Spielverlauf und enthilt techni-

| sche Daten uber alles, was ¢cinem aut
| seiner Reise begegnen kann (zehn U-
| Boote-. acht Torpedo-. linf Raketen-

typen. 13 Schifls- und zwet Flugzeug-

| klassen). Eine Zeit-Abkurzungstunk-
| tion bietet 688 auch. ak
sich um wichtigere Sachen, wie So- |

Gewundert hat mich. dall 488 nicht
von Electronic Ans. sondern von
SEGA umgesetzt wurde. Trotzdem
hat man sich nicht die groBte Miihe
dabei gegeben. was antangs beson-
ders in Sachen Farbe (sehr viel grau)
und wegen den fehlenden Animatio-
nen (meist bekommt man nur Stand-
bilder geboten) auffallt. Die Steuer-
ung, bei diesem Spiel wohl mit das
Wichtigste, ist aufgrund der fchlen-
den Maus und der langsamen Pleilbe-
wegung nicht vorbildlich und hemmt
den Spielverlauf. Ahnliche Auswir-
kungen hat die Notwendigkeit, dag
man dauernd zwischen den Stationen
herumschalten mug. Das ist zwar. so
das Handbuch. auch ber den nchtigen
Kapitanen der Fall. hierdurch wird
das Spiel aber schnell unubersicht-
lich.

Auch dic gute Sprachwicdergabe
(bestatigt jeden Betehly kann uber

- weitere kleine Fehler und den sparli-
o chen Sound nicht hinwegtauschen.

Simulationstreaks sollten sich 68
dennoch anschen! ak

(688 Attack Sub

AMEGA DRIVE
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o R R  vc c

will uns die Zeit
verkiirzen und beschert uns mit Dinoland cin Flipper dla
Devil Crash.das in Kiirze (laut jap. Werbungam 10.10.91)
crscheinen soll. Die Steuermoglichkeiten bei Dinoland

| sind&hnlich: Mit A wird die Kugelin den Flipper geschos-

sen, mit Button B wackelt man am Flipper. mit Button C |

werden die rechten Schldger, mit dem Jovpad die zur | : e ‘
- | kasten zu nehmen. Besiegen kann man sie. indem man sie
| dermaBen stark schwacht, daB ¢s kein Problem mehr ist,

Linken bedient. Der Flipperist zwei Bildschirme groB und
sicht dem von Devil Crash nicht unihnlich. Statt iber
Monster und kleine Zauberer rollt die Kugel diesesmal
iiber kleine Drachen, Frosche, Schildkroten, Wiirmer, Viogel,
Echsen etc. Wie beim richtigen Flipper gibt es auch Bumper,

Wtk

|
\
l
|
|
|
|

a
i

m Bruce Blade ist Catcher und
- {\\™strebt danach. den Titel der

“SEGA Wrestling Alliance’” und
der "SEGA Wrestling Federation’” zu
gewinnen. Hierzu begeben sich ein oder zwei Spieler in
den Ring und hauensichdie Zahne und andere Korperteile
cin. Spielt man alleine und stellt seinen Muskelberg auf
die Bretter, gilt es gegen vier Kimpter pro Titel (demzu-
folge insgesamt acht) zu bestehen und dicse in den Schwitz-

sie drei Sekunden lang am Boden zu halten. Hierzu muB
man dem Gegner aber schon cine ganze Portion seiner

| Power abgefightet haben, was dem Spicler am linken

Bonustelder und Buchstabenreihen abzutretten. Links oben |

betindet sich eine Slot-Machine. die moglicherweise zu-
satzliche Punkte im Kampf um die high-score bringt.
Damit es nicht zu langweilig wird, kann man auch zu zweit

| (natiirlich nicht gleichzeitig) spielen, sich in einem Kontfi-

gurationsmeni austoben oder Continuen (nur, wenn man
die Konsole nicht ausschaltet). ak

Bildschirm™'rand’’ (1/3 des Bildschirms gehen fiir Anzei-
gen draut) mittels eines Balkens grafisch verdeutlicht
wird. Die Gegner sind natiirlich alle unterschiedlich stark
und sehen anders aus. so hat Mr. J eine trappierende Ahn-
lichkeit mit Jason (Freitag, der 13.) nachdem er in einen
Topt mit lila Farbe getallen ist. und auch Nim Rod Falcon

| hat sich sehr geschmackvoll angemalt (in griin und blau).

Die anderen Kimpler sehen wenigstens einigermaben
normal aus, so da Wrestle War nicht darin ausartet gegen
genetische Fehlgriffe von Mutter Natur zu wrestlen. ak

Catchte Mann bei Ri ngsade Angel noch mit weiblichen
Catcherinnen. so kann Mann sich nun endlich auch um das

, eigene Geschlechtkimmem. SEGA laBt die Catch-Freun-

Einem Devil Crash kann Dinoland die Kugel sicherlich |

nicht reichen. aber ich glaube, das war schon vorher klar.
Giibe e¢s die nahende Konkurrenz durch die Umsctzung
des PC-Engine Knallers nicht. wirde ich das Wolt Team-
Spiel als brauchbar bezeichen. Auch wenn Grafik und
technische Austiihrung (méiBige Musik. ruckeliges Scrol-
ling) zu winschen idbrig lassen. macht Dinoland cine

zeitlang SpaB. Das Verhalten der Kugel erscheint mir |

swar manchmal ungewohnlich. aber mich daran autzu-
hiingen sehe ich nicht ein.

Insgesamt eine unterhaltsame Devil Crash-Vanante....
wenn sie nur weniger kosten wirde! ak

MNECAR.DRIVE - MBit Cartruige)
|(1-2 Spieler:Flipper Wolf Tenm 1991)

\(Testmuster vom Theo Kranz Versand Preis: ca. 110 DM)
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|( Dincland

VGC v’zdeo(;amglcra

de unter Euch nicht verhungern und prisentient nach der
Pleite Ringside Angel cin besseres Catch-Spiel mit einer
cinigermaben groben Auswahl an Schligen (ach wie schon
war ein ubersetztes Anleitungshetichen). guten. aber ruc-
keligen Animationen. und cinem flotten Gameplay. Sogar
die Sprachausgabe ist gut verstandlich und der Wackel-
Effekt bei allzu harten Treffern sicht gut aus. womit wir
dic positiven Seiten dieser Cantridge schon abgehakt hit-
ten. Negativ tillt das kontuse, etwas unorthodoxe Scrol-
ling aut (ist hier ein Teleporter aktiv? Eben lagen die
Spieler noch am rechten Ringrand und piotzlich betinden
sie sich aut der anderen Seite!) und auch dic lant Musik-
stucke krachzen klaglich vor sich hin. Die Steuerung ist
auch nicht gerade gut und das Erlernen dicser benotigt
mehr als cine Freistunde. Was bieibt 1st cin Spiel lir
Freaks. uk

£ MBit Cartrige)
SEGA 1989.1991)
Pres: ca. 100 DM)
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MYSTICAL NINJA

Beinahe kein Spiel hat derzeit so vie- |

le Namen wie KONAMI's neues Jump
& Run Adventure. Neben Mystical
Ninja (amerik. Titel) nennen cs cini-
ge Leutchen Akimura Special (jap.
Titel), Goemon (Fight)oder auch Ku-
jaku! Fest steht jedenfalls, daB cin

oder zwei Spieler gleichzeitig (1) ethi- |

che Level (laut Anleitung existieren

19 Spiclabschnitte)durchlaufenund - |
springen mussen. Die japanische Vor- |

geschichte kann man sich getrost
schenken.

stucke, Schriftrollen oder auch mal
cine Katze auf. Diese verandert die

Ben Pfeife und weiter zu einem Jo-jo.
Wird die Spielfigur getrotfen, verlien
sie die bisher mitgetiihrie Waffe. Das
angehdufie Geld kann in zahlreichen
Shops ausgegeben oder als Wurtge-

I
|
I Waffe von einer kleinen zu einer gro-
|
|

schoB benutzt werden. Neben Ener- |

anderem Bomben, Schuhwerk und
| ihnliches kauten. Pro Goldmunze gibt
| eszehn Einheiten dazu. Setzt man ¢in

gie kann man inden Geschaftenunter |
| einem

Nach dem Start ist ¢s sinnvoll. sich
¢rsteinmal mit den Aktionen vertraut

zu machen: Nach Druck aut AoderY |

crtolgt ein Schlag, mit B wird ge-

sprungen. SELECT rult ein Mend aul. |
mit Button R an der Vorderseite des |

Pads wird die Walle ausgewahlt.

Ihr konnt den Helden in alle Richtun-
gen steuern um die Abenteuer 7u
bestehen,  Zwischendurch tauchen
durch Vernichtung der Feinde Geld-

| Geldstick als Verteidigung ein. wer-
| den vier Punkte abgezogen.

Die Level von Mvstical Ninja sind
| allesamt sehr unterschiedlich gestal-
tet. so sieht zum Beispiel der Weg
zum ersten Obermotz (mit Tellern
hanuerende Dame) aus. als ob lhrin
Super Shinobi die crsic Spiclstufe
durchwandert. Eine Jahmmarktwelt mit
| vielen Clowns und ¢in Strand sind

chentalls mit dabei. ds, ak

esonders gut gefal-
len mir bei diesem
Spiel die zahlreichen
Raume und Gebiude. die man betre-
ten kann und muB. [o einem ist es
moglich in einer Art 3D-Labyrinth
Gegenstande cinzusammeln. cin an-
derer beherbergt ein Wiirtelspiel. ein
Pferderennen (!!!) oder eine Ballein-
lage. Am spaBigsten finde ich. vor
riesigen P )
Fernseher zu
stehen und
Break Out zu
spielen. Lei-
der ist auch eine
An Raterunde vorhanden. die. wie
alles andere auch, komplett in japa-
nisch ablautt.
Trotzdem ist das Spiel gut l6sbar. hat
cinen passenden, anstindigen Sound
und phantasiereiche Endgegner. Das
Spiel wird jedem Jump & Run Fan
lange an den Bildschirm fesseln. alle
anderen sollten aber auch mal rein-
schauen. denn es lohnt sich.
Noch eine kleine Anmerkung: Wollt
[hrin den zweiten Abschnitt. geht ins
Reiscbiiro und bucht dort. Je nach-
dem wieviel Thr bezahlt ist entschei-
dend datiir. wic die folgende Zwi-
schensequenz aussieht. LaBt Euch
iiberraschen!
Fazit: Mystical Ninja gefallt sehr gut.
Es bietet reichlich Unterhaltung mit

| vielen witzigen Gegnern (springende
| Regenschirme. Fischverkauter, Gel-
| ster usw.), viclen Feinheiten. guten

Animationen und guter Gratik. Nur
cin Batteriespeicher ware dem cllen-
langen Passwort (richtig. mitsoichen
Zeichen wie bei fast allen SF-Spic-
len)vorzuziehen gewesen. Trotz alle-
dem - auch fiir fast 150 Mark - noch
cine Anschaffung wen! ds

<SR FainGUl —

8 MBit L'ur!r!dﬂ‘)\
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Area ‘88 heiBt cs, unter Carrier

Airwing (dt. Spielhallentitel) und UN. |

Squadron (amerik. Spiclhallcntitel)

ist ¢s auch bekannt. KONAMI legt |

damit das zweite horizontal-scrollen- |

de Ballerspiel vor.

' verlaut aber anhauten kann.

Statt eines Raumschiffes steuert der |

Spieler diesesmal einen Diisenjager.
der aut feindliche Flieger, Hubschrau-
ber,

Bodenstationen, Raketen, U- |

Boote, Festungen o0.4. ballert und auch |

selbst heftig angegriffen wird. Ver-

zeichnet der cigene Flicger cinen |

Treffer. ist er etwa [int Sekunden
lang so geschwicht. dal er bei einem
nochmaligen Volltretfer abschmien.
Ist die Regenerationszeit vorbei, sind
ctwa vier weitere Treffer durch dic

Feinde eriaubt.

Zur Wahl stehen sechs verschiedene
Flugzeuge und drei unterschiedliche
Piloten. Leider sind alle Texte in ja-
panisch. was das Verstehen in gro-
Bem Mabe erschwen!?

Extrawatfen kann manentwederaul-
sammeln, oder sich vor Spielbeginn |
in dem vorangestcellien Shop kauten |
(dort gibt es je nach Flugzeugtyp ins-
gesamt 11 Extrawatten). Zum Kauf
braucht man Geld, wovon man an-
fangs nicht sehr viel hat. es im Spicl- |

Die Reihentolge der Level ist einge-
schrinkt ibereine Landkarte anwiihi-
bar. Man steuert seinen Flieger durch
Canyons. Wiisten, uber Meere hin-
weg und durch Hohlen hindurch. Mit
Button X kann man wahrend des Spicls
swischen den Extrawaffen umschal-
len.

Ein OPTION-Ment steht auch zur |
Verfigung, Continues kann man nach
dem endgiiltigen Ableben ebentfalls |

anwenden. ak
= oAl

d:4°4 dimea

s
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Vor dem Einschalten des SUPER
FAMICOMSs mit cinem Ballerspiel
intus haben uns die Programmierer
von KONAMI (Gradius [ITyund IREM
(Super R-Tvpe, siche Test nebenan) ja
schon gehorig Angst eingejagt, sodai

| ich auch vor dem er-

7
y A

w's

sten Mal Area 88 mit
cinem flauen Gefiihl in
der Magengegend vor
dem MonitorsaB. Wir kennen es doch
schon: Da programmiert ¢ine renom-
mierte Firma die Umsetzung cines
Automatenhits und heraus kommt ein

| ruckelndes Spiel. daB einen die Kon-

sole mehr und mehr bemitleiden laBt.
Bevorich mirdie vermutete Ruckelei

| anschauen konnte. wurdén erst noch
| einige, schr schon gemalte Bildchen
| gezeigt, dann ging ¢s los und mein

Flicger stancte in dic Wolken. Und

| siche da: Ruckeln tut nur der Hinter-

grund. und nur wenn wirklich viel los

| ist, wird auf Zeitlupe geschaltet - und

das ist teilweise sogar hilfreich, da oft
ungeheuer viel los ist. Jedenfalls ist
Area ‘88 technisch viel besser gelost
als Super R-Type, zumal beim KON-

i AMI-Titel tolle, abwechslungsreiche
@ Grafik mit ansehnlicher Animation

und schr guter Musik verbunden wurde.
Viele Feinheiten (flimmemde Luft im
Wiistenlevel) und schéne Zwischen-
sequenzen lockern das Spiel oben-
drein noch merklich auf.

Spielerisch bictet Area ‘88 viel. Le-
veldesign, Waffensysteme und Geg-
nerformationen sind ausgefeilt und
garanticren Spiclspal bis zum letzten
der zehn Level.

Dem Automaten. dessen Platine ubri-
gensmit 1050 Mark zu Buche schligt.
steht dieses Umsetzung nur geringtii-
gig nach. und das will was heiBen. im-
merhin war er ¢iner der groBen Hits
der letzten Monaten. Schade nur. dal8
der Zwei-Spicler-gleichzeitig-Modus
lehlt. aber das ware dann wohl noch
mehr aut den Faktor Geschwindig-
keit gegangen. Trotzdem: Das beste
Ballerspicl  fur  NINTENDOs
Schnecke. ak

f( Area 88

SUPER FamICOM
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Super R-TYPE

Das lange Warten hat endlich ¢in
Ende: Die  Fortsetzung  des
Ballerklassikers R-T'ype istnun [ir
das SUPER FAMICOM ecrschie-

nen. Wieder darl man mit scinem |

Raumgleiter  durch
sichen

kriegerischen  Feindraumschifte

mindestens |
Levels fliegen und dic |

dezimieren. Auch der Satellit und |
diealtbewihrten Extrawattensind |

wieder mit von der Partie. Neu
hinzugekommen ist der Super-
Beam: Liflst man den Feuerknopl
nach Autladen des Beams gedriickL
so liddt er sich zweimal aul - da-
nach kann ¢in besonders kraftvol-
ler Superschull abgegeben werden.
[n den meisten Fillen ist das aber
wenig sinnvoll. da das Aufladen
viel zu lange dauert.

Ubrigens: Von dem wohl jedem
bekannten Riesenraumschift aus
Teil 1 (Level 3) ist bei dieser Fort-
selzung
dell zu sehen...

Super R-Tvpebietetnatiirlichauch §

cinige Continues an.

Aullerdem kann man die Musik :

wahlweise in STEREO
MONO genielen. pn

oder

Die Frage. die die meisten Leute

interessicren dirft, lautet wohl: st
das SUPER FAMICOM 1n der

Lage. den Spicler mit cinem
Shootiem up ohne Ruckeln und
Verlangsamung 7u cerireuen? Die
Zceichen stehen schlecht. denn
Super R-1vpe scrollt stellenweise
schr ruckartig und wird in den

meisten Fillen mehr als fangsam - §

an cinigen Stellen wiire sogar dice
Bercichnung " Zeitlupe™™ mehr als
seschmeichelt! Gut getallen hat
mir datiir vorallem dic Gratik, dic
segentber  dem Erstlingswerk
wesentlich detailreicher und scho-
ner ausgefallen ist. Auch das
Gameplay ist in Ordnung, so bleibt
min richtig liesen Stellen

von

| Fazit:

sogar das Nachtolgemo- §

cigentlich weitgehend verschont.
Die Musik ist annehmbar. doch es
lehlt mir dic Abwechslung. Der
Schwicrigkeitsgrad istdank Easy-
und Kids-Mode crtreulich mode-
rat. 50 haben auch nicht so gelibte
Spieler cine reclle Chance, alle
Level bis zum Ende zu durchtlic-
gen. Ein brauchbarer Abspann fehlt
dann aber leider. Die cinzelnen
Level sind relativ kurz. und ginz-
lich unendschuldbar ist dic Tatsa-
che. dall man bei jedem Fehler.,
selbst beim Endgegner. den gan-
zen Level wieder von vorne be-
ginnen mubl! Absolut unndtig und
nervidtend. was dem Spiel bet der
Bewertung einige Minuspunkte
cinbringt.

Wen das Zeitlupentempo

bereits bei (sradius I nicht ge-
dart sich auf ein gutes

stort hat.

Ballerspicl freuen. Mir persanlich
setiilltes trotz technischer Miingel
besser als R-Tvpe . An KONA-
MIs dritten Gradius-Teil kommt
NSuper R-Tvpe aber nicht heran. pn

[ %

Das vorweg hochgelobte Spicl ist

¢in wiirdiger Nachtolger. erreicht
| aber meiner Meinung nach nicht
| die Klasse des Vorgingers.

Viele Gegner (zu viele) bedeuten

wiedermal langsames Scrolling und
| Spritegeflackere. tvpisch SUPER

FAMICOM.

Ansonsten solide. Guter Sound.
| Levelautbau und Gratik sind eben-
talls in Ordnung. Dic Endgegner
tinde ich ctwas enttduschend. da-
tur ist dic ldee mit dem ~*Kids-
Mode™’" recht spaliig, und auch der
Doppel-Beam ist ganz gut. cbwohl
ansonsten die gleichen Watten
dabei sind - schade. was neues
hiitte hier sicherlich nicht schlecht
getan.

Summasumarum ist Super R-1'vpe
I von IREM ein Spiel der gehobe-
nen Klasse. fiir R-I'vpe-Freaks ein

Mub.

Mir getiilltdas Game cut. Gradius
[ linde ich aber trotz der bekann-
ten. viel verschricenen Miingel
abwechslungsreicher. ds

KCS uper R-Tvpe

SUPER FaMmicom

O MBit ( m-n-rm-/\

C:‘ Spieter Shoor em up

Irem 1991 |
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SD BATTLE
DODGEBALL

Das ncuc. luwristische SD Baule
Dodgeball aul dem SUPER FAMI-
COM ist nichts anderes als das gute

alte Volkerball. nur ist diese Version |

¢twas andersartig. Das beginnt schon
mit den Spiclern. diese sind namlich
allesamt aus dem ersten Werk des
Softwarchauses Banpresto entlichen.
Da warSD Great Battle und die Figu-
ren Ultraman mit seinen Freunden.
Beidiesem neuen Titel sind selbst die
Gegneranwesend. um in mannschatt-
licher Geschlossenheit sportlich zu
uberzeugen. anstelle dic Waifenspre-
chen zu lassen. Nach dem Betrachten
des Titelbilds habt Thr die Moglich-
keit im Optionmenu die Knoptbelc-
gung zur Steuerung der cinzelnen
Aktionen und den Sound anzuwih-

len. Danach kommtdic Qualder Wahl

beim dreiteiligen Stanmeni. Teil zwei
ist am cinfachsten. geht ¢s doch dar-
um, dal zwei menschliche Streiter
gegencinanderantreten. Dieersten ja-
panischen Schriltzeichen bedeuten
Ein Spicler gegen den Rest der Welt™,
pardon. der Galaxis. Nach japanischer

Vorgeschichte sichen acht Teams mit |
je vier Spiclern zur Auswahl. Ist die |
Wahl getallen. wird ein Gegner aus |

den ubrigen sieben Teams gewahlt.
Die ganze Wahlerei wird auf einer

Schaittafel inklusive Aussehen von |

Spiclern und Platz dargestellt. Nach
ciner schr autschlulBreichen. weil ja-
panisch gehaltenen Ansprache des
Gegners. kann das Spiel beginnen.
Mit A wird geworlen. mit B gesprun-
gen. mit X gepast und mit Y sich
geduckt, Ferner ist es moglich. mit
SELECT den Spieler anzuwithlen. den
man spicien will. Neben den Spielli-

guren im
‘Ring™  ste-
hen drei Mit-
streiter  am

Rand.umden Gegner abzuwerten. Es
ist aber auch moglich. den vom Ge-
| genspicler geworlenen Ball zu tan-
gen. dies klappt aber duerst selten.

| dadie Wurfgeschosse olt sehrschnell
angetlogen kommen. Die Akteure
verlieren nach jedem Treifer eine Hand
voll Energie - ist diesc auf Null. tau-
melt der Betroffene und 166t sich in
Wonhlgefallen aut. Sind alle Spielfi-
guren dahingeschieden. hat man ver-
loren. Segnen alle Spieler des Geg-
ners das Zeitliche. bekommt man
Experient-Points. die auf dic eigenen
Mannen verteilt werden konnen. Wer
keine Lust mehr hat weiterzuspielen.
kann den Spielstand abspeichern.

Der dntie und somit letztc Menupunkt
im Hauptmenu [uhrt in cine An
Adventure-Modus. Man fightet sich
uber mehrere Plitze. hat allerdings
nur cinen Spicler. der abgeworten

3

werden kann. Der Gegner ist unfairer
Weise mit manchmal bis zu vier Spie-
lern vertreten. Habt Thr uberlebt. ge-
sellt sich der geschlagene tar dic
nichste Runde zu Euch.

Dancben konnen Encrgic und nutzli-
che Extras lur die Mannschalt ge-
kauft werden. ds

SD Dodgeball bietet fir den. der
Vilkerball mag, eine ganze Menge
Spal. Das Spicl ist kompiett in japa-
nisch mit vielen Ments und viclen
Texten. man kann sich ailerdings
durchwahien. Die Gratik ist genau
wie bei SD (rreat Bartle schon bunt
aber nicht auBergewohnlich. Sound
gibt es zwar. der tallt aber nicht be-
sonders aut.

Im Endetfekt kannichallen Spontfans
SD Dodgeball halbwegs emptehlen.
Einc vollwentige Emptchiung hate
dicses spabige Spicl verdient, wurde
es nicht knapp 140 Mark kosten. Halb

so viel. ok.

Den Allgemeingeschmack wird die-
ses Spiel sowieso nicht tretfen! dy

SUPER FamIcom

SUPER FAMICOM —

4 MBit Curtridee )
Banpresto 1991 ﬁ
140 DM

(5D Dodgeball
C. pieler: Sport
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J\&Q‘QgPIELE TEST

Eines der ersten Adventures mit |
Action-Einschlag fiir das SUPER |
FAMICOM stellt sich mit dem |
Tiwel Y™ 3 - Wanderers from Y's |
vor.

Wie auch auf dem SEGA MA-
STER SYSTEM und der PC-
Engine (CD-ROM) ibernimmt der |
Spielerdie Rolle eines Helden, der |
guten Mutes das Land vom Bisen
befreien will. In diesem neuen |
Abenteuer des jungen Helden |
durchstreift man tint Level bzw. |

Gebiete in denen der Obermotz

(manchmal sind ¢s auch mehrere) |
besiegt werden mufl, so daB man |
inden nichsten Abschnitt gelangt.
Zu Beginnistder Spieler nur spir-
lichausgestatiet. Bevorder Kampt
beginnt ist ¢s also ratsam in der
Stadt ¢in Schwert. cine Ristung
und ein Schild zu kauten, tiir mehr
reicht das Geld antangs sowieso
nicht aus. Wiihrend des Spiels ist |
¢s stanaig moglich. die Ausrustung,

' Abwehr. Energieaut-

Gegenstinde. das crreichte Level |
(Stirke) und Load/Save autzuru- |

fen.
Neben den bereits beschriebenen

Ausriistungsgegenstinden gibt es |

mehrere Ringe und
nitzliche [tems. die
cin  Weiterkommen
erieichtern  sollen.
Gebotenwerden Rin-
ge (ur mehr Kraft,

tuller usw. und Items.
die 2.B. Blitze erzeu-
gen. Im Abspeicher-
menii konnen 15
Spielstinde abgespeichert werden.
Hat man sich mit allem vertraut
gemacht. kann das Abenteuer
beginnen: Im ersten Abschnitt
bewegt sich der Spieler durch cin
Hohlensystem mit Fledermiu-
sen und dhnlichem Getier. Im
weiteren Verlaut zicht er an
Vulkanen, Schneegebirgen. ei-
nem SchloB und einer Inseivor-
bei. Dic schaurigen Gegnersind
hier Kiiter, Wolle, Feuerkopte,
Ritter und diverse [rrgdnge im

SchloB. Fiir die Vernichtung der |

Feinde crhilt der taptere Knabe
Ertahrungspunkte und Gold gut-
geschrieben. ds,ak

Wanderers from Y's ist ¢in gutes
Spicl. das aber Schwiichen zeigt.
Es ist zwar vollkommen in japa-
nisch gehalten. aber dennoch ohne

Probleme spielbar. Die Gratik ist

stilvoll. wie auch der Sound. Lei-
der habe iches nach dret Tagen in-

tensiven Spielens bis zum bitter-
bdsen SchluBgegner geschafft. Ein
richtiges Adventure ist e¢s auch
nicht. da die Action cindeutig im
Vordergrund steht. deshalb ist es

| fiir uns auch so gut spielbar.

Wer ¢in leicht angehauchtes Aben-
teuer mag, sollte sich Y's 3 ruhig

| zulegen. Allen Rollenspielern ist
| cher eines der neuen MD-Spiele

(z.B. Phantasy Star 3) zu empfeh-

| len.
| Gestort hat mich abgesehen von
| dem kurzen Vergniigen nur. daB

ichdie vielen Gespriche nicht ver-
stehen konnte. An was das wohl
gelegen hat?! Egal. ich tind’s gut!
Fiir das Engine CD-ROM ist das

(CYs3

SUPER FaMmicom

| C 1 Spicier:Adventure, A\cuon
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Nach dem hervorragenden und hei
begehrien Formation Soccer unter-

breitet uns die Hit-Schmiede Hudson |

Soft (siche Bericht im Neuigkeiten-
Teil) das FuBballspiel Power Fleven.
Es geht. wie sollte es anders sein,
darum. sein Team bis zur Meister-
schaft zu fihren oder eintach im
Freundschaftsspiel mehr Tore zu

schieBen. Egal in welchem Modus
man spielt. immer muld man zwischen
12 unterschiedlichen Mannschaften
auswihlen (2u allen Mannschatten gibt

esein kleines Bildchen). Hat man das |

getan. muB mansich uberdie Aufstel-

lung klar werden (alle Namen auf |
japanisch} und eine von drei Forma- |
tionen (2er. 3er oder 4er Sturm) fest- |

legen. Dann kann das Kicken auch
schon beginnen: Mit Button [ wird
geschossen bzw. geston (inden Geg-
ner hineingegratscht). mit Button I1
kann man. solange man
Energie hat (wird mittels
Anzeige in der linken
unteren Ecke angezeigt),

W
schneller laufen und sehr viel krafti- |
ger schieBen. Allerdings geht die |
Energie dabei runter und wird erst |
nach der Halbzeit (nach 30 **Minu-
ten’") wieder aufgefrischt. SchieBBt man
ein Tor. wird das aut c¢iner groBen
Anzeigentatel angezeigt. leider gibt
es keine Wiederholung des Schusses.
Dafiir dart sich der Spieler wahrend

der Halbzeitpause eine nette Tanz-
nummer anschen.

Wernicht gleich Meister werden will,
oder gerade keine Zeit hat ganzdurch-
zuspielen. dart sich nach jedem Match
ein Passwort notieren.

Einen Penalty Kick-Modus gibt es
iberdies auch noch. Hier sieht man
den Torwart als Drahtgittermodell von
hinten und erwartet den Schul des
Kickers. Na dann. viel Erfolg! ak

Gleich su Anfang. wenn man die
Engine cingeschaltet hat. bekommt
man gezeigt, dal sich die Hudson-
Jungs bei diesem Titel redlich Mithe
gegeben haben. Was passient? Dem

hilflosen Engine-Besit-
zerwird gezeigt, wie cr
cine HuCARD in die
Engine cinzulegen hat

| und wie das Gerit cinzu- schalten ist
| (fragt mich bitte nicht. wie ich das
| schonvor dem GenuB dieser sehr gut
| realisierten **Anicitung’ gemacht
| habe). Auch im weiteren Verlauf des

Spiels nimmt der grafische Schnick-
Schnack. angetangen bei den Spieler-
Gratiken im Auswahlmeni. bis hin
2ur Halbzeit-Tanznummer (nett) oder
den Kommentatoren (unverstandlich.
da alles aut japanisch). noch zu und
begeistert immer wieder. Aber keine
Angst: Das Spiel sclbst hilt. was dic
Gratik verspricht. bietet vielleicht sogar
noch mehr. denn bei Power Eleven
handeltessichsicherlichumdas beste
FuBballspicl auf der Engine
(Formation Soccer ist zu schwer).
vielleicht sogar das beste fiir allc Sy-
steme. denn nirgendwo wurden her-
vorragende. leicht zu erlernende Steu-
crung (Schiisse anschneiden. kein Pro-
blem) so gut mit schéner. im Spiel-
modus zweckmaBiger Grafik und um-
langreichen Spielmodi geboten. Nur
zwei spiclerische Hiklein habe ich
gefunden: Erstens bleibt der Ball nach
cinem langen PaB vicel 7u abrupt lic-
genund zweitens kommt der Torwar
zu spit aus seinem Kasten. Hinzu
kommt. daB bei dieser Card mehr aul’
Action als auf spielerische Raffines-
sen (Fallnickzieher 0.a.) Went gelegt
wurde. Datiir ist das Spiel lange nicht
wie das spielerisch
anspruchsvollere Formation Soccer.
Zum Spieimodus s¢i noch gesagt. dal
crin technischer Hinsicht zweckma-
Big ist (die Sprites sind ctwas klein.
das Scrolling ruckelt ein wenig und
die Musik ist genieB8bar). 4 ,,
Trotzdem ist dies Spiel super! » F:
HIT ak ez .

so  schwer

CPower Eleven

+ MBit

[ Ci-_‘ Spieler/Sport

Hudson
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nach diesem kleinen Rund-
flug hinterlassen  sic
schmackhaftc Extras (Ku-
chen, Obst oder Eis) oder
wertvolle Gegenstinde (Geld,
Kronen oder Edelsteine). Je
mehr man aufsammelt oder
abschieBt, desto mehr Punkte
bekommt man gutgeschrieben.

[m Universum ist die Holle }05! ; Neben diesen Punktelieferanten
Die Parasol Stars wurden von €iner | ipy e5 aber auch noch Extraleben.

auBerirdischen Rasse angegriffen Energie, Geschwindigkeit ctc. ein-
und in Besitz genommen. Nurdie | , cimmeln.

intergalaktischen Helden Bubby | A Ende cines Levels steht wie
und Bobby kénnen helfendie acht | pai den Vorgingern ein nicht
Planeten aus der Hand der bésen | inder siiBer Endgegner. der dem
[nvasoren zu betreien. Soweit. 50 | y4er  den Spielern die beiden
gut. wenn da nicht die magere Be- ' Cregits streitig machen will. ak
watfnung der beiden Streiter wiire. -
Im Gegensatz zu ihren Kollegen
aus ESWAT haben sie nimlich keine
michtige Laserkanone, vielmehr
miissen sie sich mit einem Regen-
schirm (!) begniigen, mit dem sie
kriftig dreinschlagen oder lang-
sam durch die Liifte segeln kon-
nen. Dankenswerterweise gibt es
inden, stark an Bubble Bobble an-
gelehnten Leveln von Parasol Stars

- The Storv of Bubble Bobble II1.
von der Decke herunterkommen-
de Wassertropten o.d.. die die
Spieler aut ihren Schirmen auf-
sammeln und dann aut die Feinde
abteuern konnen. Je mehr davon
man sammelt. desto starker wird
der SchuB. Kommen wir zu den
Feinden. die schr stark an die aus
dem ersten Teil erinnern (Musik-
instrumente die mit Noten schic-
Ben. Uhren und andere seitsame |
Gestalten).

Spielen kann man alleine oder zu
sweit im Team. Hal man noch |
cinen menschlichen Partner. ist es
auch moglich. dessen Spielfigur
aut den Schirm zu laden und mit |
ihr durch die Gegend zu werten
oder ihn abzutretfen. Das gleiche |
macht man mit den Feinden. hat
man sie erstmal erwischt. denn nur

3 )

THE STORY OF BUBBLE BOBBLE I

-

AT — I
Seltenheitswert hat Parasol Stars
heute schon. da ¢s in Deutschland
nicht mehr zu bekommen ist und
trither nur in kleinen Stiickzahlen
bei den Hindlern lag. Einer der
wenigen. die das Spiel bekamen.
war Thomas Lampe. Er stellte uns
seine Card netterweise zur Vertii-
gung.

Parasol Stars kniiptt vom Spiel-
autbau nahtlos an den ersten Bub-
hle Bobble-Teil an, nur mit dem

Unterschied, daB die
kleinen Drachen mit ih-
ren Blasen zu netten Jun-
gen mit festgewachse-
nen Regenschirmen mutiert sind
und daB neben etwas Scrolling und
‘‘Beam-SchuB’’ cinige neue [deen
hinzugekommen sind. Spielerisch
bietet die Card folglich eine Men-
ge und ist meiner Meinung nach
besser als Teil 2, Rainbow [sland
(da hatten dic Helden Regenbo-
| gen). Aus technischer Sicht macht
| es ebenfalls einen sehr guten Ein-
| druck (witzige und kinderliebe
| Gratik, sehr gute Musik und gute
| Steuerung). Die Hintergrundgra-
" fiken. das Soundtestment und die

g s . [
| geheimen Level (siche Tips &
| Tricks in der letzten Ausgabe)
| runden dieses Hit-Spicl wunder-
| bar ab. Besonders witzig (und hit-
| zig) wirds tibrigens im 2-Spieler-
| Modus. wenn man sich gegensei-
| tig rumwirft und leckere Extras
| wegschnappt.
| Schade ist nur, daB es keine Pass-
| wort-Option gibt, denn auf Dauer
wird das andauernde Wiederholen
cines Levels langweilig. ak

( Parasol Stars

5 MBit HuCARD )
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Bonks’s Revenge

Nach ungetiihr cinem Jahr diirten
sich alle Fans des dickkopfigen
PC-Engine Helden freuen: Bonk.

auch unter dem Namen PC-Gen- |
gin oder PC-Kid bekannt und |

weltweil berihmt. ist wieder da
und geht mit Bonk's Revenge in

die zweite Runde seines Bild- |

schirmlebens. Scheinbar sind Fort-
setzungen derzeit nicht nur beider
Filmindustrie angesagt, sondern

auch in der Videospielszene. Wie |

dem auch sie, Bonk ist zuriick und

will uns ¢in zweites Mal mit witzi- |

gen Gags und gewagten Aktionen |

unterhalten. Von groBartigen Ver-
dnderungen bleiben wir jedoch
verschont - nach wie vor mull man
die Spielfigur dieses Geschicklich-
keitsspiels lautend und springend

durch die einzelnen Levels lotsen.

Neben nahrhatien Friichten gibtes |

| die

auch wieder Fleischstiickchen zu
verspeisen. Bei deren Genul liuft
Vegetarier Bonk rot an und wird
fuchsteutelswild. In dieser Zeit ist

Wer Jump & Run Spicle mag,

| wird hier bei Bonk’s Revenge si-

cherlich aut seine Kosten kom-

| men. Das Scrolling ist gewohnt

Bonk unsterblich und kann seinen |

Gegnern so richtig ¢ins iberzie-

hen. Im Normalfall bettrdert der |

Titelheld die Gegnerscharen mit
einem KopfstoB (Bonkjs dicker
Kopt wird doch in Wirklichkeit
keine dicke Beule sein?) in den
Videospiele-Bisewicht-Himmel.
Am Ende jedes Levels wartet selbst-
verstindlich ein (witziger) End-

gegner auf cinen Kampt mit unse- |
rem kleinen Zwerg. Hat Bonk den |
hirteren Kopf und kann sich durch- |

setzen, dart sich der Level-gierige
Spieler am Joypad in der néchst
hoheren Spielstufe versuchen und

bésen  Feinde  dort

hinwegkdpten. pn,ak

B Mir ist

' re, also PC-Kid

gut, diec Musik trifft allerdings
weniger meinen Geschmack.

Mir persénlich tchlen gegeniiber
dem ersten Teil ¢in paar Neuhei-
ten, dic das Spielprinzip etwas
autpeppen. Dafiir halte ich die
Farbwahl diesesmal fir ctwas
gelungener (das Erstlingswerk war
nicht nur mir etwas zu rot), aber
auch bei Bonk s Revenge hat man
ohne Colour-Booster keine Chan-
ce den feuerroten Helden ohne
Augenschmerzen lingere Zeit
anschauen zu kdnnen.

Wer praktisch das gleiche Spiel
mit neuen Levels haben mochte
oder Bonk s Adventu-

I, noch gar
nicht hat,

sollte
ruhig zu-
greifen.

rio
Worldaut
dem SU-
PER FA-
MICOM
aber c¢ine
ganz groBe
Portion licher.
Bonk hin oder
her. pn

,ﬁ%@

VGC V\d(-‘u&_\ 1nm|er-

/CBonk s Revenge
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mm jeder Level tiber eine Men-

Fortsetzungsfans | ge Aliens. Raumschiffe. Raum-
kommen in diesen | stationen mit Geschiitzen und ci-
Monaten voll auf ihre
Kosten! Mit Final Soldier kam
cine weitere Fortsetzung in die |
Redaktion geflogen: Final Soldier '
ist das dritte Spiel der Gunhed-
Reihe (Teil 2 hiel Super Star Sol-
dier). Wie gehabt muBB man auch
bei diesem Teil den Weltraum aus
den Gritfeln boser Aliens befreien
und dem All seinen verloren ge-
gangenen Frieden zurlickbringen.
also keine groBen Worte zur Sto-
ry. kommen wir licber gleich zum
Spiel selbst:

Wie schon beim legendiren
Gunhed und beim Nachtolger
Super Star Soldier handelt es sich
bei Final Soldier um cin vertikal
scrollendes Ballerspiel. An Extra-
watfen stehen Laser (zwei-, vier-
und sechs-Wege), E-Beam. Fire
und Missiles zur Verfiigung, die
als Kapseln aufgesammelt werden
konnen und alle in drei Stuten
ausgebaut werden konnen. Das mit
M’ gekennzeichnete Extra ver-
hiilt sich so. wie der Spicler ¢s im
Sct-Up Mcent zu Anfang des Spicls,
in dem sich die Watfe leicht modi-
fizieren liBt. angegeben hat.

Drei Spiclmodi kéinnen ebentalls
Anlang angewihlt werden:
Normal Game. 2 Minute Game
und 5 Minute Game. Bei den letz-
ten beiden mufd man in der testge-
legten Zeit cine vorgegebene High-

Score iiberbicten.

zwingen ist.

Wie schon bei den Vorgdngern
der Fall.
ciner von drei unterschiedlichen
Geschwindigkeiten anwihlen.
Continues gibt es iiberdies auch
noch. pn.ak

S———————

e

Um es gleich vorweg zu nchmen:
Meinen Geschmack trifft Final Sol-
dier ganz und gar nicht! Das Scrol-
ling ist. wie kinnte es anders sein.

‘u natirlich okay, aber die Sprites
sehen viel zu klobig aus. Aubler-
dem ist das Spiel recht eintach:
Aut Anhicb crreichte ich ohne
grolle Mithe den fiinften Level und

GenremiiBig bedingt vertiigt |

habe dann fretwillig aufgegeben!!!
Mir tehlte niimlich die Motivation

- beim Spielen: Andauerndes Ge-

nenschnuckeligen Endgegner, der |
jedoch meist recht leicht zu be-

laBt sich mit SELECT |

bailer ohne groBe spielerische oder
taktische Hohepunkte: nach links
und rechts steuern und stindig
teuern - das ist mir etwas zu diirt-
tig.

Ich muB aber gestehen. daB mir
schon der hochgelobte Klassiker
(unhed nicht getallen hat und ich

| von vielen Leuten gehdért habe.

wie toll sie Final Soldier tinden.

| Mir ist es leider zu langweilig!

Anmerken mochte ich noch, dal
sich die Wertung unten aus den

| Meinungen der gesamten Redak-

tion. die das Spiel ctwas besser
beurteilt  hat
Meiner Meinung nach verdient
Final Soldier gerade mal eine 30-
Punkte Wertung! (Protestschrei-
hen bitte behalten.) pn

susammensclzL.

fi-mai Soldier B

4 MBit HUCARD )
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| Da die Ballons immer rauf und runter springen,
| auBerdem noch Hindernisse und feindliche Kreatu-

| ter

Pomping Wor[d
heiBt die japa-
nische Version

miert. Das Spielprinzip von Pang ist ebenso einfach
wie genial, wie lustig: Man schieBt mit seinem Zwerg
auf Luftballons. Jeder getroffene Ballon teilt sich in
zwei kleinere, die dann auch abzuschieBen sind. Hat
man alle Ballons entliittet, ist cine Stage geschatft.

ren das Ganze erschweren, ist man iber die vielen
aufzufindenden Extras mehr als erfreut. aw

SpitzenmiiBig! Mit Pomping World liegt die bislang
beste Umsetzung des Arcade-Hits Pang vor. Der
Kniiller bei diesem Spiel ist der 2-Player-Modus, bei
dem die Motivation noch hoher liegt. Das Schonste
ist aber ohne Zweilel die Tatsache, daB nicht Gliick
allein ausreicht um die Level zu meistern - nein, man
muB auch seinen Verstand gebrauchen.

Wer den Automaten kennt, wird sich riesig freuen,da | s
alle Features dieses Hits auf die CD gepackt wurden.
Hardware-bedingt gibt es weniger Farben und die |
Auflisung ist nicht ganz so hoch, die Klinge aus den |

. Lautsprechern sind jedoch noch besser als am |

Automaten.Das Superspiel Pang als Automat in Schei- |

| benform - mehr als genial und das zu diesem Preis. |
| Wer ein CD-ROM hat und sich Pomping World nicht |

kautt, ist selber Schuld! aw

[(Pomping World PC-Engine
E\I 2 Speler/Geschicklichkert
(Tcsrmuster rom [heo Kranz Versand

CD-ROM)
Hudson Sort 1991)| |
Prews: ca. 110 DM) '

SPEJEHQ
LAKE &

Mit Splash Lake segelte mir ¢in reinrassiges Geschic-
klichkeitsspiclchen ins Haus. Der Name des Spiels
wurde ziemlich sinngemiB gewihlt, denn es geht
darum, mit seiner Spicltigur (cin Huhn) seine Feinde
von aneinander gercihten Steinen, die iber dem
Wasser schweben, zu werfen (fillt e¢in Feind ins
Wasser machts dann platsch). Die Vernichtung sci-
ner Feinde im Sinn pickt das Huhn die Steine an. dic
dann nach ausreichend hettiger Bearbeitung abbre-
chen und ins Wasser fallen - inklusive allem, was sich
darauf befindet. Deshalb muB8 man schwer autpas-
sen. nicht selbst in das kiihle NaB hineinzusegeln.
denn dann ist fliegt ein Bildschirmleben in die ewi-
gen Hithnergriinde. aw

Wie genau man richtig anpickt, habe ich chrlich
gesagt noch nicht so richtig raus - aber ich mul
gestehen, daB mich dieses Spiel nicht besonders
begeistern konnte, obwohl es im 2-Player-Modus ein
wenig mehr hergibt - rausreiBen kann er Splash Lake

allerdings nicht. 1P 000039000 4512 Ex 205
Gmllk und Ammalmn mm B

Tropten aut den hei- :
Ben Stein - kein Anreiz (€
zu lingerem spiclen
vorhanden.

Wer sein Geld unbe- [t

dingt los werden will,

sollte es lieber in Pomping World (siche nebenan)

| investieren! aw

CD-ROM))
NEC Avenue 1991)
Pres: ca. 110 DM)

(s_pmh Lake PC-Engine
(12 5plz!err(;esch'ckh'chkerf
(Teshﬂuster ‘om [heo Kranz Versand
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:

Space Adventure | it |
Zuerst die gute Nachricht: Space Adventure Il -Plea-
sure of Cobra ist ein wirklich tolles Progrimmchen!
Und nundie schlech-
te: Es ist nicht spiel-
bar fiir den Durch-
schnittseuropier, der
(ganz selten!) kein ja-
panisch spricht.
Es ist wirklich uner-
triiglich! Da liegt ein Spitzenadventure mit den bis-
her besten. voll animierten
Gratiken und dazu passen-
den Sounds vor, die das CD-
+~ ROM je sah, und dann ist
< mit Ausnahme der Anfangs-
story (bestes Schulenglisch)
alles in japanisch gehalten -
schluchz. Die Logik dabei liegt mir auch etwas fern,
solltet Thr gerade dasselbe denken wie ich.
Sobald ich jedoch eine spiclbare Version crhalte,
werden alle Leser, die sich nach cinem brauchbaren
Adventure verzehren einen auslithrlichen Test be-
kommen - versprochen. Bis dahin: Finger weg von
diesem Programm! aw

iil ewyBLUERRISET UtZ
(00'6L- 1 : IJIWOW) uepe]
uspe + PUBSISA

Se
o
m
w
=
g
(L)

Mastars df Vidco - Gémés

SUPER FAMICOM

w1 2 0]9][41*EIElIE1El d &3

WA

Legend of Dedoboke 2

Olt den 5-Playcr Adapter, denn jetzt wird es ernst!
Legend of Dedoboko heiBt ein neues CD-ROM-
Spiel, bei dem bis zu tiint Mitspieler ihre Stirken
beweisen konnen. Es handeltsich um ein Autorennen
in der Zukunft. Dort ist man immer noch auf vier
Ridern unterwegs, jedoch haben die Wagen mchr
das Aussechen von Kamptmaschinen. Sechs Wagen
(einer plus alle nicht von Spielern besetzte Wagen
werden vom Computer gesteuert) stchen am Start um
die erste von zehn Gelidndestrecken zu meistern. Das
Fahrfeld wird von oben gezeigt, was tiir die Steuer-
ung von Vorteil ist. Gelenkt wird durch links- und
rechts-Bewegung des Joypads, wihrend man mit
oben und unten eine Walfe in die jeweilige Richtung
cinsetzen kann. Des weiteren gibt es noch sowas wie
cine Sprungteder. die einem iiber Hindernisse hilft.
Speed-Up-Extras lassen des Spielers Kiste wieder
autholen um heil ins Ziel und damit ans Preisgeld zu
kommen. Mit den gewonnenen Moneten lassen sich
beim Hindler Waffen, Turbos usw. kaufen. aw

Wer meint, von cinem ihnlichen Spiel schonmal
etwas gehdrt zu haben, ist gar nicht so schiet gewic-
kelt: Ein Cardgame namens Moto Roader war um

' eine ganze Ecke besser! Wem allerdings die Wagen
bei Moto Roader 7u groB und klobig waren, fiir den
. ist Legend of Dedoboko genau das richtige Spiel.
- Wer CD-Musik und CD-Effckte braucht, ist hier gut
aufgehoben. Streckenautbau und Waltfensysteme
; stchen aber in totalem Kontrast zu denen von Mo
| Roader. Es ist cben nur tast dassclbe Spielprinzip.
Schade, daB man dic tollen Wagen im Spiel selbst
nicht richtig erkennt. Dort sieht man nur kleine
Wiigelchen aut ciner recht diirftig dargestellten
Rennstrecke.
Das Drumherum ist wie es sich fiir ein CD-ROM
gehdrt super! Die Musik. die Gratik, die Sprachaus-
gabe und die Story erwecken Erwartungen. die das
Spiel selbst nicht erfiillt. Der Spielspal ist zu mehre-
ren ganznett: alleine gehtdie Luttleider schnell rawus.
Und Langzeitmotivation...lassen wir das lieher.
Im GroBen und Ganzen war ich enttiuscht, denn von
cinem CD-Spiel crwarte ich wesentlich mehr - und
dieses Game hiitte man locker auf eine Karte pressen
konnen! aw

(Legend of Dedoboke PC-Engine

(1-5 Spieler/Rennen

EIERER

CD-ROM)
3

Prews: ca. 130 DM)
lmymﬁm 58
Spmibark (P OESAMT
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The Spirit Fighter

It’s Shoot ‘em up time! Mit Spriggan
91 - TheSpirit Fighter (inden Staaten
Magic Soldier) prasentieren uns die
Firmen Naxat Soft und Compile in
ciner Koproduktion unter dem neuen
Label Vazac einen actionhaltigen Ver-
tikalscroller dla Musha Aleste.

Zur Storv des Spiels kann ich nicht
viel schreiben. da ich diesen japani-
schen "*Geheimcode™ immer noch
nicht entschlisseln kann und mir der
schicke. CD-ubliche Vorspann mit
bunten Bildchen und japanischer
Sprachausgabe auch nicht iber das
Ratestadium hinweghalf.

Insgesamt warten sieben Level. hier
Acts genannt. inklusive Aliens dar-
aul, von Euch gesdubert zu werden.
Dabei hilft Euch Spriggan. ¢in flug-
tuchtiger Kamptroboter, der zwar zu
Anfang mit einem zierlichen Schuf-
chen nicht gerade Respekt einfloft,
aber ordentlich aufgepeppt werden
kann. Dies geschieht nicht durch ha-
stiges Verspeisen einer Portion Spi-
nat. sondern durch Aufnahme von
maximal drei farbigen Energickap-
seln, die unseren Boliden machtige
Extrawatfen spendieren. Es ist jedoch
nicht notig, Kapseln gleicher Farbe
u sammeln um die Feuerkraft zu
verstirken. man kann die vier ver-
schiedenen Farben der Pillen nach
Belicben mischen, um so die Eigen-
schatien der einzelnen Waffensvste-
me zu kombinieren. Zusétzlich kon-
nen die Zauberpillen in allen heiklen
Situationen als Smartbombs cinge-
setzt werden. Eine finfte, gefihrlich

slihende Kugel 10st nach Beruhrung |

cine deftige Explosion aus. und stat-
let unseren Spriggan gleichzeitig mit

cinem schiitzenden Schild aus. des- |

sen Wirkung ailerdings nach nur ei-

nem Treffer wiedererloschen ist. Das |

wirklich komplexe Extrawatfensvsiem

mit al-
l ¢n
Kom-
bina-
tionen
und Auswirkungen wird
dem. ob der Fiille der ver-
schiedenen Kombinationsmoglich-
keiten verwirmen Spieler, zu Anfang
nach dem Vorspann auslihrlich cr-
klan.
Die Fluggeschwindigkeit unseres
Blechkameraden laBt sich netterwei-
se jederzeit der Spielsituation entspre-
| chend dndern. Ebenso hat man vor
Spielbeginn die Moglichkeit in ei-
nem speziellen OPTION-Menu den
Schwierigkeitsgrad (von “*Normal™
bis *Unbelievable ") sciner Reaktions-
fahigkeit anzupassen.
Unbegrenzies Continue kann und dart

werden. Dieter Meis

Wer Musha Aleste aut dem MEGA
DRIVE kennt. der kann ahnen was
ihn hier erwartet: Schweilnasse. 7it-
trige Hinde. pochendes Blut in den
| Schliten und ein erhohter Adrenalin-
spiegel. kurzum den absoluten Bal-
lerrausch. und der ist bei Spriggan

gegenvorzeitiges Game Overgenutzt |

| garantient, daB kann ich
I Euch versprechen!

Das Spiel lauft mit einer

unglaublichen Rasanz ab,

die Explosionswolken der
| zerberstenden Feinde lassen das rich-
| tige Ballertceling autkommen. Die
| vielen Zwischen- und Endgegner sehen
| grandios aus und fordern Taktik und
| Geschick. Beim Flug uber die wun-
| derschon gezeichneten und coloner-
| ten Grounds machtdas Scrollingauch
| bei top-speed nicht schiapp.
| Spriggan 91 bleibt, Unmengen von
Sprites zum Trotz, jederzeit iibersicht-
lich und dank der prachtigen Extras
| immer absolut fair. Die Musik ist
gleichtalls fantastisch und schaffi eine
taszinierende Atmosphare, die das
Spielen zum Erlebnis werden laft.
Selten hat mich ein Shoot’em up so
gefesselt wie dieses furiose Meister-
| werk. Es gehont zum besten. das bis
g

heute aut der Engine programmiert

wurde. Ein Musha Alesie auf dem

MD laBt es ebentalls klar hinter sich!

Also. [hr CD-ROM Besitzer. ran ans

Teleton und diese Softwareperle be-

stellt. bevor sie vergnifen ist! Dieter
| Meis

(C.S‘prl' ggan 91

CD-ROM

(! Spieler'Shoot ‘em up

Vazac 1991

Prets: 100 DM
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CHARTS

MEGA DRIVE
Platz_Titel Genre Hersteller Monate dabei Wertung
1.(-) Streets of Rage Beat 'em up SEGA neu
2.(6) Sonic the Hedgehog Action-Adventure  SEGA zwei 90
3.(-) Alienstorm Action-Adventure  SEGA neu 84
4.(1) Mickey Mouse Action-Adventure  SEGA vier 90
5.(-) OutRun Autorennen SEGA neu 84
6.(2) Thunder Force 11 Shoot‘em up SEGA fiinfzehn 90
7.(-) Mickey Mouse - Fantasia Action-Adventure  SEGA neu
8.(5) Aleste (M.US.HA.) Shoot 'em up SEGA vier 78
9.(-) Phantasy Star 3 Rollenspiel SEGA neu
10.(-) Marvel Land Action-Adventure  NAMCOT  neu 74
Emaz/in
Platz  Titel Genre Hersteller Monate dabei  Wertung
1.(-) Bonk’s Revenge Action-Adventure  Hudson neu
2.(-) Power Eleven Sport Hudson neu 90
3.(1) Final Match Tennis Sport Human vier 90
4. (-) Final Soldier Shoot‘em up Hudson neu
5.(2) Jackie Chan Kung-Fu Action-Adventure  Hudson vier 86
6.(4) Legend of Hero Tonma Action-Adventure  Irem vier 88
7.(3) Dragon's Curse Action-Adventure  Hudson zwel 90
8.(5) Devil Crash Flipper Naxat zwolf 90
9.(-) Spriggan 91 Shoot’em up Vazac neu 90
10.(9) Cadash Action-Adventure  Taito vier
SUPER FamICOM NEO-GEO |
Platz Titel Monate dabei Platz Titel Monate dabei
L. (=) Area ‘88 neu L(DH Nam 1975 zehn
2.(D Super Mario World acht 2.(3) Baseballstars zchn
3.(-) Mystical Ninja neu 3.(-) Alpha Mission 2 neu
4. (3) Final Fight acht 4. () Blue s Journey (Raguy) neu
3.:02) Actraiser vier 5.(-) Sengoku neu
6. (-) Super R-Type neu 6.(2) Magician Lord sechs
7. (6) Gradius 3 acht 7.(-) Ghost Pilots neu
8.(5) Pilot Wings acht 8. (4) Cyber-Lip acht |
9. (4) Darius Twin vier 9.(-) King of the Monsters neu |
10.(8)  Populous vier 10.(6)  Ninja Combat sechs f
| B =
! . PC-ENGINE 6/91 71 N Alle Systeme 8/91 - ﬂl
Platz  Titel Platz Titel System |
1.(-}  Cosmic Fantasy 2 (CD) l. Wrestle War MD |
2(-)  Populous 2. Streets of Rage MD
3.(2) Y's3(CD) 3. Waga Land GG
4.(-)  Shubibi Man 2 1. Fantasy Zone GG |
5(1)  World Stadium 5. Final Fight SF :
CRN - o o
UGE.Videot 19 GAMBLE! Ausaaba 71
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Japan 1996: Die Ozon-
schicht der Erde ich tast
ginzlich zerstort und ultra-
violette Strahlen kénnen
problemios zur Erdober-
fliche durchdringen. Bei
deren Auftreften aut dic §
Erde ging scheinbar was "
daneben, denn  plotzlich

tauchen wic aus dem Nichts
grauenvolle Monster auf. die

sich nicht leiden kénnen und stin- |
| Klingt wie Rampage. nicht wahr? |

dig bekimpten miissen.

Im Gegensatz 7u tast allen ande- |
ren Spielen ibernimmt der gewief- |
te Joyboard-Akrobat und Feuerta- |

B

il BY:

ey

stenbearbeiter bei King of the Mon- |
sters. cinem der vier neuen Spiele |
fiir SNKs NEO-GEO. nicht die |
Rolle eines guten Kimpters. statt |
dessen verkorpert er die bose Sei-
te. naimlich cines der Monster. Der
Spieler dart sich vor Spielbeginn |
aussuchen, welches Monster er |
steuert (sechsstehen zur Auswahl) |
und in weichem Spielmodus er
spielen méchte (1. und 2. Spieler
gegen 2wei Compulergegner., ein |
Spicler gegen den Computer oder
2 Spicler gegeneinander). Dies voll-
endet erscheint eine kleine Land- |
karte von Japan. aul der sechs Stad-
te markiert sind. Indiesen Stidten
warten nun die Monster um dem
cigenen Riesen ihre Zihne in die |
Brust »u rammen. Abschrecken |
liBt sich unser Monsterchen aber
nicht. immerhin will ¢s ja zum

Konig aller Monster aufsteigen.

- nur das man diesesmal nicht nur
“*menschliche’” Gegner hat, die in
Kamptiets, Hubschrauber, Panzern

d 34 Sy

drautspringen. ihn wiirgen.
ihn beiBen (beim richtigen
Catchen nichterlaubt, glau-
be ich zumindest!?) cle.
Geht man richtig mit dem
Gegner um. bekommt man
zur Belohnung ab und an
ein**P’’-Symbol. Nimmt
man es auf, steigt die Kraft
des Monsters und wenn man
geniigend beisammen hat, wird
| das Monster einen von zwei Stir-
ke-Leveln betordert. Die Lebens-
| energie der Bestie wird am oberen
| Bildschirmrand angezeigt, ein
| Leben ist aber noch nicht verio-
- ren. wenn scheinbar keine Energie
mehr vorhanden ist. denn erstmal
mul sich das gegnerische Unge-

= tiim fiir 3 Sekunden auf die Spicl-

figur stellen (zum Aufstehen wie
. ein Wilder aut Button A driicken),

¥ dann crst ist ein Leben vertan und

s+ man mul auf ¢ines von sieben Con-
tinues zuriickgreiten oder den
Spielstand aut die Memory-Card
abspeichern. Wer sich tiir Conti-
nue entscheidet bekommt seine

% | chensenergie zuriick.

und fahrbaren Lasergeschiitzen
daherkommen. sondernauch noch
gegen ein Wesen der cigenen
Spezies ringen muB. Bei King of
the Monsters handelt ¢s sich folg-
lich nicht um cinen Rampage-
Abklatsch, sondern um cine ver-
kapptes Catch-Spiel, das sich von
Rampage hat inspirieren lassen.
Das Spielteld wird aus ciner Pscu-
do-3D-Perspektive von schriig oben
gezeigt und ist zu allen Seiten be-
grenzt (nach links und rechts durch
cin schmerzhatte Elektroschocker).
Die Monster kéinnen zuschlagen,
treten. lauten. springen (A und B
gleichzeitig), cinen Super-Schuld
abteuern (C gedriickt halten) und
ringen. sprich: den Gegner durch
dic Lult werlen. thnaut den Knien
= serbrechen”. thn mitdem Kopt
aul den Boden knallen. aut ihn

50

Eine Zeitanzeige gibt es auch noch.
denn wenn man zu lange kiimpft,
verliert man auch ein Leben.

= Wer nicht gerne catcht oder aut
den Gegner einschldgt, kann sich
; auch cines der vielen Hochhiluser,
Flugzeuge, Ziige, Hubschrauber.
Schille ete. schnappen und damit
auf den Kontrahenten werfen.
| Nebenbei sei auch gesagt, dald alles
| herumstehende und -fahrende auch

| zertrampelt  bzw. zerschlagen
| werden kann.
Sechs  verschiedene  Szenarien

werden geboten. Jedes davon mufs

| zweimal durchspielt werden (eini-
ge sind dann leicht abgeindert).

. Unterdie Pranken kommen einem
der Eitfelturm. Sportstadien, das
WeiBe Haus. Parkanlagen. Bahn-
hile. Industriegebiete. die Golden
Gate Bridge. Hochhausviertel,
Wohnhiuser. das Prater-Ricsen-

! rad und vieles mehr. Alles will
zertrummert werden, damit man
sich am Ende cines Levels lber
dic ausgeschitteten Bonuspunkic
(verteilt aul die Kategorien Zer-
storung. Vergittung der Umwcelt
und Todesopter in Zehntausend)
freuen kann. ak

oAMBLE! Ausgabe 22
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bestens gefallen! Es ist wirklich
¢in tolles Gefiihl mit seinem nicht | man leichter erlernen kann (eine

-~ NEO-GEO

King of the Monsters von SNK of

America wird allen Freunden von |

hemmungsiosen Zerstrungsorgien | Priigeln gut und schon, aber wenn, |

=

gerade zimperlichen Monstrum
durch einen Hiuserblock voller
Hochhiiuser zu trampeln und da-
beialles in Schuttund Asche zu le-
gen. Im Endetfekt steht man dann
inmitten ¢iner brennenden Trim-
merwiiste - welch Erlebnis!

Springt man auf den Boden fingt |

das Bild an zu wackeln, die klei-
nen Autos und Ziige gehen herr-
lich in Flammen aul und die Un-

geheuer machen sich nach allen |

Regeln der Kunst fertig.

Dic Grafik ist schr gut, die Musik |
ist teilweise super (technisch ist |

sie das immer. doch manche Titel
gelallen mir einfach nicht und daran

ist nicht nur der vereinzelt auftre- |

tende japanische Gesang Schuld),
s stehen viele Aktionen zur Ver-
figung und die Spiclatmosphire

| sich von seiner ge- 4

| energie

ist schr dicht. Hort sich doch gut |

an, oder? Finde ich auch. doch

| schieden. Scha-

leider muB ich jetzt zu den negati- | de finde ich auch, dab} es nur sechs
ven Seiten des Spicls kommen: | Monster und sechs Stidte gibt, aber
daran will ich mich nun wirklich
. nicht autreiben.
King of the Monsters ist ein ver-
kapptes Catch-Spiel mit Zersto-
rungeinlagen, das zu zweit gegen
zwei Computergegner am meisten
Spall macht.
Technisch ist es super. spielerisch
jedoch mit einigen Haken behat-
tet. Dennoch macht es SpaB. auch
dank der michtigen Gerduschku-
liss¢ (crinnert an alte B-Filme der
Sorte Godzilla, Riesenspinne &
Co.) und der tollen Sprachausgabe
(japanischer Radiosprecher).
% Einen witzigen. schr gut animier-
§ ten Abspann gibt ¢s iiberdies auch
mal wieder.
SchluBwort: Wie mir dic Reaktion
anderer Besitzer aut dieses Spiel
zeigte, handelt ¢s sich mal wieder
= um cinen typischen Geschmacks-
<3 M sache-Titel! Anschauen unbedingt
dann bitte miteiner Steuerung, dic  angeraten! ak

giinstigere  But™a y ¢
ton-Belegung,
will heiBen die =

Ausnutzung des vier-
ten Knopfes. wire nicht
unsinnvoll  gewesen)
Ich jedentalls habe®;
immer auf Button A ge- |
hauen und gehotft. daB
mein Monster den Geg- /.
ner grapscht und nicht
umgekehrt.
Manchmal weil .
man auch gap
nicht. was zu machen
ist. wenn nimlich der
Gegner cinen ein-
mal hat. kann man {

samicn Lebens-
tast}

schon verab-

( CKing of the Monsters

NEO-GEO 55 MBit Cartridge)

| (C1-2 Spieler/Beat em up

SNK 1991 i

Preis: 300 DM
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Jetzt ist die Liicke voll und
auch die “"007"" ist da. Fiir
alle NEO-GEO Unkundigen
die Ubersetzung dieses Sat-
7zes: SNK numeriert alle

Module. Nam 1975 ist 001, ' ...,

Sengoku 017, King of the *
Monsters 016 und das neue Bal-
lerspiel ist halt 007. Fraglich ist
angesichts dessen. ob das Spiel
schon linger in der Schublade
gelegen hat und jetzt erst verof-
tentlicht wird!? Egal. bei ASO 2 -
The Last Guardian (ASO steht fiir
Armored-Scrum-Object) haben die
beiden Helden und ihre Raum-
schiffe **SYD-RX'" und “*SYD-
FX'* die Aufgabe. sechs Level von
unheimlich fiesen und aufmiipti-
gen AuBerirdischen zu erlosen. Sie
ziinden ihre Gleiter, driicken
START und schon kann die wilde
Raumschitf-Jagerei beginnen.

Wie schon bei Alpha Mission auf

dem NES (keinsonderlich brauch-
bares Spiel) bewegtsich das Spici-
feld von oben nach unten, wobei
der Bildschirm auch ¢in paar Zen-
timeter nach rechts und links scrollt.
Bevor man sich alleine oder zu
sweit aufmacht. kann man ent-
scheiden. in welchem Schwierig-
keitsgrad man spielen will und wie
die Feuerknopte belegt sein sol-
len. Die zu belegenden Aktionen
sind schieBen, Bomben werten,
SuperschuB und das sogenannte
Menii. In diesem Menii P

damit bestlicken -
dann erst ist s mog-
lich. den Superschull 7zu
benutzen. Das Problem an der

man sich eine |
Walite aussuchen |
und den Gleiter |

se zu den Setten, eine Nuc-
lear-Bombe. die “"Black
Hole’ -Bomb (beides Smart-
bombs), Lenkraketen, cinen
\ FeuerschuB, ein Schutzschild
und einen weiteren Super-
SchuB8. Diese Extras halten
™ dann tiir cine bestimmte Zeit, die
“sich nach der SchuBmenge und
den Treffern der Feinde richtet.
Natiirlich gibt es auch die norma-
™1en Extras, die in Kapseln antlie-
| Watfen-Beschafferei ist allerdings, | gen. nach dessen AbschuB frei-
| daB man nicht nur ein Waffen- | kommen und ihren Inhalt mit je-

P_' :

Symbol sammeln muB. vielmehr
| muB man nach Sammeln cines |
| einzigen noch zwei weitere vom |
| gleichen Typ zusammentragen. |
Werverschentlich einanderes |
erwicht, hat Pech gehabt. Es |
gibt aber noch eine weitere Me-

' ;hode an cine der Ex- |
trawaften zu kom-
men: Im Shop am |
Ende eines jeden Le-

dem Trefter des Spieler verindern
f (gab’s ja auch schonmal). Negativ
wirkende Extras gibt e¢s zudem
auch zu Hauf.
Zuden Feinden sei nur gesagt, dafy
¢s sich um die dblichen Raum-
schifte. grofi. klein und riesengrof3
handelt - aufgemotzic Xevious-
Plattformen aus Glas wollen auch
gesehen worden sein. Die Gegner
ergielfen u.a. Schiissen. Lenkra-
vel ist es erlaubt | keten und Feuerstrahlen in den
sich [ir die ver- | Weltraum. Am Ende cines Levels
dienten | steht ein riesiger Endgegner.
>+ Skill | Kommen wir zum Lieblingsthe-
Points"" (Fii- | ma aller NEO-GEO Besitzer. den
higkeits- | Continues: Die Designer haben dem
Punkte) und | ASO [[-Spieler 3 Continues spen-
i sammelten | diert. danach ist man gezwungen
"G"-Svm- s, bole cine | den Spiclstand aut die Memory
oder mehrere Extrawal- | Card abzuspeichern um beim niich-
ten zu kauten. Es gibt Laser. den | sten Mal den ganzen Level von
Bubble-Schull (verhilt sich wic | Antang an nochmal spicien zu
aufsteigende Lultblasen). Schis- | konnen. Eine Mittellosung a(Dso.ak
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WOSPIELE TEST

Man konnte tast denken. wir wiir-
den ab sotort mit Shoot’'em ups
begliickt, erschien doch vor kur-
zem mit Ghost Pilots (Test in der
letzten Ausgabe)schon ein Baller-
spiel, bei dem sich cin bis zwei
Spicler vertikal-scrollender-Wei-
se tber feindliche Sprites herma-
chen konnten. Waren es da noch
Flugzeuge und Panzer. so sind ¢s
bei ASO [I alle moglichen Raum-
schiffe und Bodenstationen. Aber
auch ansonsten unterscheidensich
die beiden Spiele: ASO I ist,
obwohl auch schwer, um einiges
leichter als der Konkurrent aus
dem gleichen Hause. datiir haben
mir die Hintergrundgratiken und
die Feinde nicht so gut getallen.
Warum ist schnell erklirt: Dic
Feinde. mit denen man dauernd zu
tun hat (Abwechslung war den
Designern wohl ¢in Fremdwort)
sind viel zu klein und die Endgeg-
ner schen meist nicht besonders
anspruchsvoll aus. An Scrolling,
Sprachwiedergabe (Roboterstim-
me), Soundefiekten (super!) und
Musik (jeder Level hat eine ande-
re, fantastische Musik) ist nichts
auszusetzen. Auch das Extrawatf-
tenprinzip ist ausgefeilt, garantiert
aber auch einigen Arger fiir unge-
tibte Spieler: Das Sammeln in der
richtigen Reihentolge (dreimal das
gleiche Svmbol) macht das Extra-
beschatfen inspiteren Levels sehr
schwierig. Schnelles reagieren |
lohntsich aber. da die Extras erste
Sahne sind. Der Haken an diesem |
Spiel. in dem im |
W  Gegensatz zu |
(rhost  Pilots |
auch |
einige |
neuc |
[deen |
und inter- |
|

cssante |
Gegner |

7zum Einsatz kommen, ist die Tren- |

nung von Bombe fir den Boden
und Laser fir den Raum. da am
Boden oft mehr Feinde kommen
und die Bombenabwurtsequenz zu
gering ist. Uberhaupt istdas mein
Hauptkritikpunkt.
Leider wird der 3 D-
Chip beim Zoomen
des eigenen Raum-
gleiters  etwa
schwach cingesetzt und
cine verniinftiges Dauerteu-
ers fehlt auch.

So nett die Idee, mehrere Schwie-

PSR
B 111

rigkeitsgrade anzubieten. ist (so-
gar ein **MVS-Mode™” - MVS heift
das NEO-GEOQ in der Spielhalle),
was nutzt sie. wenn sich die vier
Schwierigkeitsgrade nicht (spur-
bar) voneinander unterscheiden?
Zuzweit kann man das Spiel deut-
lich besser spielenals GGhost Pilots
- nur leider wird das Extra-Sam-
meln dann komplizierter.

Am besten getallen mir die ersten
Level. daist der Weltraum noch in
Ordnung, denn die Extrabeschat-

ferei ist nicht so strapazios und je
| mach Extramenge hat man mehr
| Bomben, doch wehe. man

[ geht  drauf,

| denn dann wird s hart.
| Besser als Ghost Pilots ist ASO [1

' schon alleine wegen den tollen
Extrawatfen. Hinzu kommen cin
weniger anstrengendes Game-Play,

niedrigerer  Schwicrigkeitsgrad.
neue ldeen. atmosphirische Mu-
sikkulisse und eine

Portion mehr Spicl- A \
spall. und obwohl cs |
spielerische Schnitzer
aubweist, spie- -

le ich ¢s im- [/
mer  wieder |
gern! ak

)

Cason

NEO-GEO

(_1-2 SpieleriShoot

emup

SNK 1991

| C

/f
Preis: 300 DM "f ;

e

\\ Srafik ;\‘Suuml-jw«)wauun @Dmitjalkj
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VTIPS & TRICKS

TEGRA DRIVE 1\5_.'-7"3 3
-0
o
Aleste (Musha)
Erwcitertes OPTION-Menii: 10 xi RESET , im Titelbilds’ ,  START |
5 Zusatzleben: I"\USE -} =+ 1 4—';54\0.\»{.
Power-Up: PﬁUS—E 8 é“c' B8 Ct‘
Dynamite Duke
Erweitertes OPTION-Menu: 10 x ¢ G)
Gaiares
und dann erst cinem gegnerischen Sprite die Watfe klaut!

Gain Ground

Level-Anwahl-Menii: Im OPTION-Menii (A C: B/ C)
Gynoug
Level-Anwahl-Menii: Im OPTION-Menii "CONTROL" und ¢ {\) 10 Sck.
Midnight Resistance
Level-Anwahl-Menii: Im OPTION-Menii (A (C) B gleichzeitig driicken, A)(C)halten, 8 x (8

OPTION Menii verlassen und das Spiel starten. Weiterhin \:El{.é) driicken.
PAUSE | + A = Level iiberspringen
Moonwalker
Level-Anwahi: RESET Pad2 & + A1 . RUN
Zum Start im Titelbild 2 x RUN  an Pad 1.
Sonic the Hedgehog
Geheimes Menii: R | } ~— A48 +C, RUN:
Continues. anderes Ende: Im OPTION-Mecnt dic Bonusrunde anwiihien und durchspiclen bis  zum
Diamanten. Man bekommt ¢in CONTINUE. Nun RESET driicken und
nochmal das Gleiche machen. Solange, bis keine Diamanten mehr cinzu-
sammeln sind. Nun hat man crstens mehr Continues, da diese auch nach
cinem RESET noch vorhanden sind. zweitens verhilt sich der Obermotz
am Ende des Spicls anders und der Abspann ist cin anderer. Dicser Tip
stammt von Michael Draack aus Euskirchen. Wie man in das Menii kommt
verriert uns MichaelPaul aus Bergisch Gladbach.
Verytex
"Full Shicld": PAUSE A + 8 +:C’ gedriickt halten, S x . RUN . A1+ 8'+.C loslasscn
RUN RUN ™  RUN

Extralcben: Siche oben, aber
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%(;U TIPS & TRICKS

Nur Action-Sequenzen spielen:

Power-Up (Extrawatfen):

30 Leben:

Levelanwahl:

Level 2:
Level 5:

OPTION-Menii:

Levelanwahl:

Mission 2:

Mission 3:
Mission 4:
Mission 3:

Ende:

30 Leben:

Am Ende des Spiels

Actraiser

Gradius 3

PAUSE t4}4+« L

SUP€ER FaMICOmM =

RESET

R

!L—-“\

L_ 5

Im "1Plaver/2Player OPTIONS" <= gedriickt halten und 3 x A

OGUS74FRO2

OG74Q4FEKS

ECDA78
139CFE
559925
IFICE2
EDDEFD
ICDRAF
085F11
70DCDF
SES999
F1DA45
SDIDCO
FDI8OF
E9D275
2F1175
FFO0R6
464058
F52520
AD25DR
A4R27S

Im "Course Select":

ngme

Dead Moon

W1 D, & “RON |

Down Load

Motoroader 2
— V
ATARI LYNX

Slime World
DDIF22
159DF9
D49YA4
6CDCF2
EEVEBF
(399EB
4FDFDD
75DFDB
F1181B
F659C1
3DDCRO
TC5B49
91557B6
15563D
215601
C90118
226516
27AIDF

NES

Probotector

Level 3 und 4:
Level 6:

Down Load 2 (CD)

Beim Continue-Count ¥~ Select
lf Select

Select

ImTiehild $ }} <= = 8 A

fiilu

OGFAH4F67D
7G9J74FRHD

halten; = = — ot .

E79FBS
DO1A24
SAYE23
D2Y9EBB
IDDCAOQ
465F57
089ADD
75DCDS
711B9B
BRSDR7
B79B40

62920F
34004E
AGEGIE

Tips grobitenteils entnommen aus PC-Engine. PC-Engine FAN. MEGA DRIVE FAN und Jovstick. ak
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ACVINTERN

\‘\

Andreas Knuauf,

Redaktionsvorsteilung

Chelredakteur GAMBLE! & Clubleiter.
geboren am 1. Mai 1973 in Bergisch Gladbach

allgemeines:
Familienstand:
Erlernter Beruf:
SchulabschluB:
Hobbys:
Vorlieben:

Was ich nicht mag:
Andere tiber mich:
Ich tiber mich:

ledig

hab” noch nix gelernt
ndchstes Jahr Abitur
Club,Video.Kino,DTP.Videospiele
high-end, (laute) Musik
Artikel kiirzen, Volksmusik
“*“NEO-GEO Fetischist’”

Die anderen haben recht!

Videospiele: Licblings...

Erstes System:
Erstes Spiel:
...system:
...automat derzeit:
...automaten

*“all time’ "
...genre:
...spiele derzeit:
..spiele "all time™:

Musik: Lieblings...
...musikrichtung:
...Interpret/-gruppe:
...alben derzeit:

...alben “‘all time™:

...videospielmusik:

Video/Kino/Film:
...[ilmgenre:
...schauspieler:
..lilme derzeit:

Wfilme rall time™:

1986 ein MASTER SYSTEM
Choplifter

SNK NEO-GEO

Final Fight .Gunforce, Tonma
After Burner, Choplifter
Final Fight, Vulcan Venture
Action-Aventure, Action
ASO II, Blue s Journey

NAM 1975, Baseballstars,
Super Shinobi, SonSon 11

von Klassik bis Hard-Rock
Bon Jovi. Madonna

‘*Hey Stoopid" (Alice Cooper),
**Double Dragon 2™
*‘Slippery when Wet’” und
“*New Jersey™” von Bon Jovi
Blue s Journev, Nam 1975,
Ghost Pilots, ASO 2,

Super Shinobi, Roud Spirits

Action.Science Fiction. Komodie

Timothy Dalton,Harrison Ford :

“*Die nackte Kanone 2 1277,
**Auf die harte Tour™

Andreas Walter,

| Redakteur GAMBLE! scit Mai 1989,
| geboren am 22. August 1963

| allgemeines:
Familicnstand:
Erlernter Beruf:

| SchulabschluB:

| Hobbys:
Vorlieben:
Was ich nicht mag:

Andere tiber mich:
Ich dber mich:

ledig

Elektriker

Hauptschule

Videospicle

Priigelgames

Jeden, der nicht weiB was cin
Compi ist!

Wer ist denn der Hirni?

Ich ihnle Obelix

(ich bin aber nicht dick)

| Videospiele: Lieblings...

| Erstes System:
Erstes Spiel:
...system:
' ...automat derzeit:
...automaten
““all time"":
...genre:
...spiele derzeit:

»

...spiele “‘ail time”

Musik: Lieblings...
...musikrichtung:
...interpret/-gruppe:

...alben derzeit:
...alben *‘all time™":
...vidcospielmusik:

| Video/Kino/Film:
I .. filmgenre:

| ...schauspicler:

| ...lilme derzeit:

| ...filme “*all time™":

"007-Lizenz zum Téten”. "Der |
Hauch des Todes", "Im Ange- | Ein Faible habe ich (iir:

sich des Todes"."Star Wars”.

"Die nackte Kanone”. "Aliens” |

"Indianer von Cleveland™”

Ein Faible habe ich (ir:

Freddy Krucger
(" Nightmare on Elmstrect™)

ca. 1980 ein ATARI VCS
Pac Man

SNK NEO-GEO

Final Fight , Cadash

Qut Run
Priigelgames

Final Fight, Sengoku,
King of the Monsters

: Rollenspiele, Final Fight

Alles. was mir gefillt

Fine Young Cannibals,
Midnight Oil

Ratet mal?

dito

Da ich zu vicle Spicle habe -
keine Ahnung

Zeichentricktilme (Disncy)
k.A.

“*Bernhard & Bianca™
Alle Disneys. Asterixfilme

Geld ausgeben (Kontonummer
7weeks Spenden beil Andreas
und mir zu erfahren - ewiger
Dank im Himmelreich ist
Euch sicher!)

VGC VideoGamblers

56

GAMBLE! Ausyabe 23



JNINTERN
O\

Peter Ni.

Redakteur GAMBLE! .
geboren im Jahre 1969

allgemeines:
Familicnstand:
Erlernter Berut:
Schulabschluf:
Hobbys:

Vorlicben:
Was ich nicht mag:

Anderc tiber mich:

Ich uber mich:

Videospiele: Lieblings...

Erstes System:
Erstes Spiel:
...System:
...automat derzeit:
...automaten "all time™:
...genre:

...spiele derzeit:
...spiele "all time":

Musik: Licblings...
...musikrichtung:
-..interpret/-gruppe:
...alben derzeit:
.alben “rall time™™:
-.videospielmusik:
Video/Kino/Film:
- lilmgenre:
...schauspicler:

dilme derzeit:

.lilme

Redaktionsvorstellung

ledig

GroB- und Aubenhandelskauimann
k.A.

Kino, Video, Musik. Essen
gehen, Kneipenunterhaltungen
Katzen, gute Kinos

wiirde den Rahmen dieses
Steckbriefes sprengen...
Besteche durch Schonheit,
[ntelligenz und Witz

Nicht alles was ich sage stimmt!

ca. 1980 ein ATARI VCS
keine Ahnung

MEGA DRIVE und SF

Rad Mobile, Final Fight
Vanguard

Shoeot ‘em up, Jump&Run
F.M.Tennis.Final Fight.Gradius 3
Thunderforce 3, Super Mario
World

Pop, Hipp Hopp

Phil Collins.Snap.Roxette.
Chris de Burgh |
“Joyride™ (Roxette), |
Soundtrack "Pretty Woman" |
“But Scriously” & ““Seriously |
Hits Live". "Dirty Dancing”

Actraiser, Galuga 38 \

Horror, Action. Komodie
Harrison Ford. Julia Roberts.
Whoopt Goldberg I
Der mit dem Wolt tanzt™". |
“*Green Card™", "Ghost"

| ...musikrichtung:

| ..tilme derzeit:

Dieter Schwarz,
Redakteur GAMBLE! seit Mai 1991,
geboren am 9.6.1963 in Lich

allgemeines:

Familienstand: ledig

Erlernter Beruf: Kaufmann im Einzelhandel

Schulabschlug: Abi abgebrochen, also Real

Hobbys: Video,Kino,Musik,Mountain-
bike fahren, Videospicle

Vorlieben: Gutes Essen. Livekonzerte

Was ich nicht mag:
Andere iiber mich:

Fettes Essen. cingebildete Frauen
Guter Kumpel. spielt zuviel,
wilzig, Stubenhocker
chronischer Langschlifer,
leicht reizbar

Ich iiber mich:

Videospiele: Lieblings...

Erstes System: 1987 ¢cin NES
Erstes Spiel: Super Mario Bros.
...system: MD (Sott), NEO-GEO (Hard)

...automat derzeit:
...automaten “all time":
...genre:

...spiele derzeit:

Caveman Ninja, Final Fight
R-Type, Out Run

Action

Sonic,Alien Storm.Jacki Chan,
Populous, F.M. Tennis

Super Shinobi.Mickey Mouse,
Mario World.IF-Zero, FFinal
Fight,Devil Crush,(;unhed

...spiele “*all time™":

Musik: Lieblings...

Soul. Pop, Rock

Michael Jackson.Lionel Richie
Depeche Mode, Huey Lewis
"Violator"."Hard at play"
"Queens Greatest Hits",
"Thriller", "Bad". "Fore!”
Super Shinobi. (junhed

...interpret/-gruppe:

...alben derzeit:
..alben “tall time'”:

...videospielmusik:

'\ Video/Kino/Film:

Science Fiction.Fantasy. Komodic
Harrison Ford.Micheal J.Fox.
Sean Connery.Stallone
"Nackte Kanone 2 172",

..lilmgenre:
...schauspieler:

VGC . VideaCGamblars

“alltime™™: "Jumpin” Jack Flash". "Zuriick | "Das Schweigen der Limmer”
in die Zukunfl". "Minner”. ~lilme all ume™™: "Star Wars". "Rocky 2", "Top
"Eine verhdngnisvolle Altire” Secret”. "Nackte Kanone"
"Zwei gloreiche Halunken™, Ein Faible habe ich [iir:
“The Fog” Ferrari und Comics
R? SARMDIE! Avionalas 77



JWINTERN

Die Icons

Am hiufigsten werdet Ihr dieses Icon antreflen.
denn es steht fiir die Genres Jump&Run/Action-
Adventure und Geschicklichkeit.

£

e
s d
» T

Das ballernde Raumschitf zeigt, daB es sich um
¢in Shoot ‘em up handelt. Dabei gilt aber nicht nur
ein Ballerspiel im Weltraum als Shoot 'em up!

Alle Spontspicle (Baseball, Footballetc.)bekom-
men dicses Icon, das cinen Bascballspicler dar-
stellt.

Dies ist das Symbol fiir alle Spiele, bei denen es
um Taktik geht. oder bei denen etwas simulient
wird (meistens trifft beides zu).

Strategie- und Denkspiele wie Terris, Columns,
@Srakoban. Pang etc. bekommen dieses Svmbol
aufgebrannt.
& Die zwei gekreuzien Schwerter stehen fur jegli-
b‘A che Art von Rollenspicl (z.B. Phantasy Star)
el (\Jer Adventure (z.B. Ultima).

Dicses Symbol kann nur zeigt Euch, daB cs sich
beim gekennzeichneten Spiel um ein Rennspiel
handelt. Womit gefahren wird ist egal.

Die Auszeichnungen

Wenn unser VGC-Minnchen so {réhlich
lacht und seinen Daumen erhebt, daon
befanden wir das getestete Spiel als *‘HIT"".
Ab einer Gesamtwertung von 86 Punkten
gibt es diese Auszeichnung.

Eincn Total-Flop zeichnen wir mit diesem
Gesicht aus. Von solchen Spiclen solitet
Thr um Eurcr Gesundheit willen Abstand
nehmen! Die Wertung muB unter 40 liegen.

Die Wertungen

Miill. Schrott und schlimmer.,
hzw. iiberhaupt nicht (Mot Spiclh.).
hzw. dirckt durchgespiclt (Schwrgk.)
Ubethaupt nicht emplehlenswert, Finger weg!,
bzw. extrem wenig.
hzw. schrschacll durchgespiclt
Nichtempfchlenswent. hochstens liirdic Freaks.
brw. wenig. bawv, schnell durchgespiclt
Durchschnitt
Gut. brw. schwicrig
Schr gut, hrw, sc r

'n unbed angeraten!.
hzw. schr hoch. baw, enorm schwer

Grafik: Hierunter fAllt alles von zeichnerischer Qualitit
und Abwechslung &v:::ic Feinde, viele Hintergriinde ) iiber
Farbenpracht und Animation bishin zom Scrolling.

Sound: Heuptsichlich wird hier die Musik des Spiels
bewenrtet. Die Sound-Effekte flicBen zu ca. 20% mit ein, es
sei denn, es gibt keine Musik (dann 100% oder keine
Wertung).

Motivation: Unter dieser Sparte bewerten wir, ob [hr das
Spiel abbrechen miBt, wenn es heifit Mittag zu essen, oder
ob eine Art Last von Euch genommen wird, solltet Thr
endlich aufhdren konnen, das Spiel zu spielen. Wenn man
immer wieder anfangen will und bis spit in die Nacht
weiter spiclt. fillt die Wertung hier natiirlich hoch aus.

Spielbarkeit: Ballerspicle, bei denen man kein Dauverfeu-
er hat und die Schisse der Gegner doppelt so schnell
fliegen, wie das eigene Raumschiff, haben hier verstind-
licherweise recht geringe Chancen eine hohe Wertung 7u
bekommen.

[st die Steuerung jedoch sehr gut und leicht erlernbar, die
Kollisionsabfrage genau oder mindestens zu Gunsten des
Spielers und die Feindformationen zu bewiltigen. dann ist
das Spiel unserer Meinung nach (mehr oder weniger)
spielbar.

Schwierigkeit: Diese Rubrik hingt eng mit der Spielbar-
keit zusammen, denn Spiele mit wildem Gegneraufkom-
men, dic dem Spieler keine Chance lassen, sind nicht nur
unspiclbar sonder auch schwer. Hier gilt oft: Ist die Spiel-
barkeit niedrig, dann ist die Schwierigkeit hoch. Anders-
rum IABt sich das patiirlich nicht sagen, denn auch gut
spielbare Spiele konnen noch méchtig schwer zu bewilti-
gen sein.

Preis/Leistung: Dies ist eigentlich die sinnloseste Wer-
tung, da die Preise je nach Anbieter teilweise stark diffe-
rieren. Unsere Weriung bezieht sich auf den Preis den wir
angegeben haben. Wichtig ist, daB die Preis/Leistung-
Wertung (wegen des Preisunterschieds) keinen, wenig-
stens aber schr wenig EinfluB auf dic Gesamtwertung
nimmt. Abder nachsten Ausgabe wird diese Wertung von
ciner anderen abgeldst.

Gesamt: In dieser Wenung bringen wir unsere Gesamt-
meinung zum Ausdruck. Gute Grafik bedeutet nicht unbe-
dingt eine gute Gesamiwertung, wenn Spielbarkeit und
Motivation gering sind. Ein verbindliches Verhaltnis [8t
sich bei dieser Wertung nicht festlegen.

Eine Wentung wird meist von zwei Redakteuren gemacht.
Manchmal sind es aber auch alle oder nur ciner. ak
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A ANZEIGENMAKKL

SEGA MEGA DRIVE

Verkaufe Arcade Power Stick mit Mikroschaltern (jap.
Version) in Originalverpackung. VB 80 DM. Andreas
Knaut, Tel. 02202/37609.

Kaufe, tausche und verkaufe Mega Drive-Module. Suche
Super Monaco GP. Tel. 09176/5577

Suche Alienstorm. Thunderforce IIl. Aleste. Gaiares,
Gynoug., Elemental Master, Batman, Mystuc Defender,
Last Battle, Wrestlewar, Dick Tracy. Street Smart,
Verkaufe ESWAT 35 DM, Strider 40 DM, Alex Kidd 30
DM. Ralf Kirchhoff, Tel. 05206/4133

Tausche Mickey Mouse. Tel. 08395/7205

Suche Mickey Mouse! Biete 35 DM oder Tausch gegen
Hellfire oder Super Airwolf. Peter Ni, Tel. 0441/44161
(ab 18 Uhr)

Suche preiswerte MEGA DRIVE-Module. Verkaute oder
tausche Master System Module und einen Light Phaser mit
vier Spielen (Gangster Town usw.), Fiir 250.- VB oder
Tausch gegen MEGA DRIVE-Module. Peter Feil, Tel
0221/832311

Suche Bimini Run. Ka-Ge-Ki. Space I[nvaders, Wrestle
War, Turrican, Joe Montana Football. Alien Storm u.a,
Tel. 02241/204677 (Wemer Pinkowski1)

PC-ENGINE

Verkaute Hu-Cards: Paranoia, P-47, Wataru, New
Zealand Story, Tiger Heli. Son Son 2, Nectaris. Alien
Crush, Mr. Heli, Gunhed. Dragon Spirit, Ordyne. Final
Lap Twin, Neutopia. Alle Cards onginalverpackt und noch
versiegelt! Tel: 09176/5577

Suche dringend die Spiele Splatterhouse und Parasol Stars.
Zahle Neuvpreise...und mehr! Bitte meldet Euch ab 18 Uhr
bei Dieter. Tel. 06404/1296

Suche Override. Zahle Neupreis! Tel. 0531/78368.

Kaufe und tausche alles fiir PC-Engine (Cards u. CDs)
und MEGA DRIVE. Tel. 0511/231850

Verkaufe Core Gratx RGB mit 4-Player-Adapter, 2.
Juvpad und 18 Top-Modulen: Devil Crash, Splatterhouse,
Tiger Heli, Gunhed. Ninja Spirits, Paranoia, Cyber Core,
Violent Soldier. Galaga, 5.5.Soldier, Ordyne, Dragon
Spirit. Chan & Chan, Son Son H, Gomola Speed. Bloody
Wolf, Mr. Heli. W.C. Tenmis. VHB 1099 DM. NP: ca.
1800 DM. Kein Einzelverkaut moglich! Ralf Kirchhotf .
Tel. 05206/4133

Sonstiges

Kaufe, verkaufe und tausche NEO-GEO Module und
JAMMA-Platinen! Andreas Knauf, Tel. 02202/37609!

Verkaufe und tausche Arcade Musik-CDs! Tausch gegen
sechs verschiedene Titel moglich. Verkaufspreise und Titel
ertragen! Andreas Knaut, Tel. 02202/37609!

Verkaufe PC-Engine FAN Heft Ausgabe | 8 DM, MD-
FAN 2 8 DM. Beide: 15 DM. Andreas, 02202/37609!

Suche SNK NEO-GEO mit Zubehor und Spielen. Teleton
02405/93940 (Herbert).

Suche SNK NEO-GEO mit Zubehor und Spielen. Tel.
09176/5577

Kaufe MEGA DRIVE-Konsolen. Engines ete. mit oder
ohne Spiele. Suche SUPER FAMICOM! Denms Wendt.
Tel. 02017309696

Suche punstg tir das SEGA MASTER SYSTEM alles
Zubehir und samtliche Spiele. Stephan Thiemichen. Carl-
Friedrich-Gau$-Str. 7. 0-8900 Giirlitz

Tausche tiir Game Bov: Super Mario Land. Dr. Marno
und Batman (engl.). Peter Ni, Tel. 0441/44161 (ab 18
Uhr)

Verkaufe Game Bov in la Zustand mut 11 Super-
Modulen:  Tetns.  Tenms,  Pinball.  Matchmania,
Pipedream, Super Contra, Dr. Mario, Radar Mission,
Double Dragon. Funny Fields. Nemesis. Nur komplett
abzugeben. 499 DM. Ralf Kirchhoff. Tel. 05206/4133

Suche dringend Losungsberichte zu Zelda | und [1. Peter
Hillen. Tel. 08092/9396!

Suche giinstige und gut erhaltene SEGA MASTER
SYSTEM-Module. Kerstin Miiller. Oramenstr. 8. 6234
Eppstemn 4

Kaufte und tausche Spiele tiir Super Famicom. MD.
GAME BOY und PCE . Auch diverse Spiele tir ST und
AMIGA und STAR LC-10 Drucker zu verkawten. Floran
Frater, Tel. 04349/73¢0

Suche GAME GEAR und LYNX Spiele. Angebote an 1ol
0176/5577

Verkaute MASTER SYSTEM-Maodule Atter Burner, Alex
Kidd 2. American Pro Football. Cvborg Hunter. Fantasv
Zone 3. Kensewden. Penguin Land. R-Tvpe. Rampage.
Slap Shoot. Wonderbov |, World Grand Pnix. 2D Bnlle
mit 3 Sprelen emnzeln 7u verkauten. Auch Tausch mogich.
Verkaute oder tausche auch ATARI 2600-Cassetten!
Werner Pinkowskr, Tel, 02241/204677
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o . - Peter Ni pn, Dieter Schwarz ds
GAME GEAR deutsche Vers.

Gesamtleitung, Lavout, Satz. Scan-
ning und Fotos: Andreas Knauf
Gnfik: Stefan Biittner, Andreas Knaul
Farbseite: Zusammenstellung: And-
: reas Knaul:

R T T T T 7 ? Bildschirmfotos/Spiele. (¢) Herstel-
ler. Fotos NEO-GEO Spiele (¢) VGC
"EGA DR'VE deutsche vers_ Titelgestaltung: Andreas Knaul:
A Motive Raumschiffe (c) SNK. Cli-
incl. Setsplel’ 389,_ : parts Erde u. Satellit (é) Microgratx

Logos u. Scanvorlagen Spieletests (¢)
Lizenzhalter: einige Cliparts (c) Mic-

N.E.S. SUPERSET 299 = rogratx: einige anms (c!; Her(su):llcr
i s z e o SR = Bl (c) 1991 VGC-VideoGamblers.alle
- Mega Drive: Raiden. Out Run. Shining in the Darkness Rechte vorbehalten! Reproduktionen
Starflight, Donald Duck. Streets of Rage. Phantasy Star 3 gleich welcher Art (Ubersetzung, aus-
CDTYV sofort lieferbar. Viele Softwaretitel auf Lager! zugsweise  Wiedergabe) nur  mit

~ e e . i schriftlicher Erlaubnis des Heraus-
PC-Engine: PC-Kid 2. Spriggan. Jogi Bear gebers!

Lynx: W, Soccer. APB. Rolling Thunder. Hard Drivin Alle inden Antikeln enthaltene Infor-
Game Gear: Out Run. Rastan 2. Griffin. JMFootball mationen nach hestem Wissen aber

- ohne jegliche Gewihr! Fiir etwaige
Game Boy: Castlevania, Nemesis, Turtles. F-1 Race Folgen %ie au(grand des tahalts d%r
mit 4 Player Adapt. Dynablaster. Motocross Maniacs i Antikel cmistehen iibemehmen wir
NES: Mega Man 2. Duck Tales, Battle of Olympus keinerlei Verantwortung oder Hal-
NEO GEO:Sengoku. Blues Journey, Aloha Miss, Il. BFight 8 tung.

P C: Wing Commander Il Falcon 3 0, Gunship 2000 e ndlico LT ag a0

s on d er p re i s e . sondere beim Theo Kranz Versand.

Faery Tale Adv USA 89 . EREEUSA sq. CWM. DYNATEX, Mr. Takashita

2 von SNK Japan, Virgin Games.

';IE:;AE g:_jnc; gut llﬁ‘;: 22 éa"s DLISA ‘12 : Thomas L;lmpE und Dicter Mcis.
A ;" 2 i famu e Systemnamen und damit verbunde-
tamic Bobolkd 9. Fickv USA 69- n¢ Bezeichnungen/Spieletitel sind

| rechtlich geschiitzt!
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN AN. VERSAND | Einem Tcﬁ dieser Auflage liegen Pro-
PER NN. 8,-DMBEI VORK. 4.-DM. PREISAND. IRATUMER VORBEHALTEN. cer (SR RA Tl Le L toe) ehvah
Getrauch von Hochfrequenzgeriten ohne FZZNR kann als Ordnungswicrigkeit geahndet werdent Wir bitten um Beachtung.

: incl. COIumns 289 -

i

‘ In der nichsten Ausgabe Mitte/Ende Oktober bieten wir Euch...

, g Einen Bericht iiber CWM zusammen mit cinem I[nterview

| \[m“ Ein Interview mit GNADENLOS ﬂ/
i Massig Spicle-Tests tiir alle Systeme

| Exklusive News vom NEO-GEO (direkt von SNK Japan)

I Einen Hintergrundbericht iiber Virtual Reality und cinen iiber HUDSON SOFT

Einen austiihrlichen Test des Laser Game Systems plus Vorstellung der erhiiltlich Spicle

| Automatenspicle zu hause: Die Konsole zum Abspiclen von Arcade-Platinen des JAMMA-Standards |
machts miglich! Wir testen sic und schauen uns cinige erschwingliche Platinen an!

0“&“ Den Hiindlertest 1991

Alles das und ‘-’ILILS mehr in GAMBLE! Ausgabe 24... |
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